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WPROWADZENIE W SWIAT PHOTOSHOPA

Zanim nastgpi pierwsze uruchomienie programu, najpierw musimy go
zdoby¢. Najprostszym, a zarazem zupetnie darmowym, sposobem jest po-
branie najnowszej wersji testowej z firmowej strony www.adobe.com. W
chwili pisania tej ksigzki, dostepna byta petnowartosciowa 30-dniowa wersja
Photoshop 7.0.1. Oznacza to, ze przez cate 30 dni mozemy zupetie za
darmo uzywac tego wspaniatego narzedzia. Jesli czytajgc tg publikacje po-
siadasz starszq lub nowszg wersje programu, to nie ma powodu do nieza-
dowolenia. Kolejne wersje nie majg az tak znaczacych rdéznic, powodujq-
cych, ze ten kurs stracitby swg aktualnos¢. Pamietaj, ze poznajac jakakol-
wiek wersje Photoshopa, czy to starszq, czy nowszq, bardzo szybko za-
adaptujesz sie do nowszej wersji, poniewaz kazda nastepna edycja jest
rozwinieciem poprzedniej.

Jak juz wspomniatem ksigzka zostata napisana w oparciu o angloje-
zyczng wersje testowg Photoshop 7.0.1.

Do biegu, gotowi, start...

Zaraz po zainstalowaniu mozemy od razu przystgpi¢ do pracy z progra-
mem. Po uruchomieniu pojawi sie zapytanie podobne do ponizszego:

Adobe Photozshop |

Color settings for Photoshop 7.0 will be configured using default
zettings.

Do you wish to custamize your color settings nows You can choose
Edit> Colar Settings to customize them later.

Program zapytat nas czy pozostawi¢ domysine ustawienia koloru, czy przy-
stgpi¢ do szczegdtowej konfiguracji. Na potrzeby kursu wystarczg ustawie-
nia domysine, dlatego klikamy na przycisk ,, No ”.


http://www.adobe.com

PRZESTRZEN ROBOCZA

Obszar roboczy jest podzielony na pewne czesci, ktérych rozmieszczenie
a takze obecnos$c¢ jest zalezna od naszych potrzeb. Przestrzen roboczg mo-
zemy uksztattowa¢ w dowolny, najbardziej wygodny dla nas sposob. Ja
osobiscie przywyktem do ustawienia standardowego, lecz czasami ukrywam
niektére, mniej przydatne przy danej pracy, elementy.
Na samej gorze znajduje sie pasek menu, z nastepujgcymi pozycjami:
- File (Plik)
Edit (Edycja)
Image (Obrazek)
Layer (Warstwa)
Select (Zaznacz)
Filter (Filtr)
View (Widok)
Window (Okno)
Help (Pomoc)

I Adobe Photoshop - [Untitled-2 & 100% [AGE]]
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Ponizej paska menu znajduje sie pasek Options (Opcje). Wyswietla
on dostepne opcje dla aktualnie wybranego narzedzia.
Po lewej stronie umieszczono palete Tools (Narzedzia), umozliwiajg-
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cq nam szybki dostep do potrzebnego nam narzedzia (np. pedzel, otéwek,
itp.)
Po prawej stronie sg 4 (standardowo) palety:
Navigator / Info (Nawigator / Info)
Color / Swatches / Styles (Kolor / Probki / Style)
History / Actions / Tool Presets (Historia / Zadania / ust. Narz.)
Layers / Channels / Paths (Warstwy / Kanaty / ScieZki)
Dodatkowo mozemy wyswietli¢ pigtg palete:
Character / Paragraph (Typografia / Akapit)

W stopce (nha samym dole) widnieje pasek z przydatnymi informacja-
mi, takimi jak aktualne powiekszenie obrazu (klikajgc kursorem mozemy
wpisac liczbe w procentach i po wecisnieciu klawisza Enter zmieni sie po-
wiekszenie), na srodku podpowiedzi do aktualnie wybranego narzedzia.

Wszystkie paski, palety, narzedzia zostang szczeg6étowo oméwione w
odpowiednich rozdziatach, w ktérych bedziemy z nich korzystac.



MENU FILE (PLIK)

W menu File (Plik) dostepne sgq nastepujgce elementy:
- New... (Nowy...) — stworzenie nowego obrazu
Open... (Otwaorz...) — otwarcie istniejgcego obrazu
Browse... (Przegladaj...) — przegladarka obrazéw (z podgla-
dem, zamiast listy plikbw pokazane sg miniatury)
Open As... (Otworz jako...) — pobiera obraz z pliku PDF (o ile
nie jest zabezpieczony hastem)
Open Recent (OtwoOrz ostatnie) — otwiera jeden z dziesieciu
ostatnio otwartych obrazéw
Close (Zamknij) — zamyka obraz (w przypadku dokonanych
zmian w obrazie program pyta nas czy zapisa¢ zmieniony obraz)
Save (Zapisz) — Zapisuje obraz w tym samym pliku
Save As ... (Zapisz jako...) — Zapisuje obraz jako nowy plik
Save for Web ... (Zapisz dla Weba...) — Zapis obrazu na po-
trzeby strony internetowej
Revert (Przywroc€) — Przywraca posta¢ obrazu po dokonaniu w
nim zmian (pod warunkiem, ze zmiany nie zostaly wczesniej za-
pisane)
Place... (UmiescC...) — umieszcza jako osobng warstwe grafike z
pliku Al, EPS, PDF lub PDP. Przydatna funkcja jesli w jakims in-
nym programie graficznym stworzyliSmy grafike wektorowqg i
chcemy jg wykorzysta¢ w obrazie Photoshopa.
Import (Importuj) — Otwiera dokument z innego formatu (PDF
lub Al) i dostosowuje go do uzytku przez Photoshopa
Eksport (Eksportuj) — Eksportuje obraz do formatu Adobe llu-
strator (Al)
Workgroup (Grupa Robocza) — Praca w sieci
Automate (Automatyzuj) — Automatyzacja przydatnych dzia-
fan:
O Batch (Wsad) — Przetwarzanie wsadowe dla plikow i folde-
row
d Create Droplet (Stwdrz Droplet) — Pozwala stworzy¢ plik
wykonywalny exe, ktéry zawiera okresSlone akcje wykony-
wane na plikach graficznych. Przydatna funkcja, gdy chcemy
wykonac jednakowe dziatania na wielu plikach.
O Conditional Mode Change (Warunkowa zmiana trybu)
— Jesli obraz jest w danym trybie koloréw, to tryb koloru ob-
razu zostaje zmieniony na inny (dowolnie wybrany przez
nas).
O Contact Sheet II... (Stykéwka 11...) — Pozwala na
umieszczenie na jednej stronie miniaturek obrazkéw z wy-
branego folderu (katalogu).
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O Fit Image... (Zmies¢ Obrazek...) — pozwala na zmiane
wielkosci obrazu przy podaniu dtugosci lub szerokosci. Obraz
zostanie zmniejszony do najmniejszej wartosci podanej
przez uzytkownika przy zachowaniu oryginalnych proporcji.
na przyktad obrazek 800x600 pikseli po zmianie wartosci
800 na wartos$¢ 400, ale przy jednoczesnym pozostawieniu
wartosci 600, obrazek zostanie zmniejszony do wymiaréw
400x300.

o Multi-Page PDF to PSD ... (Wielostronicowy PDF do
PSD...) — Konwertuje strony z dokumentu PDF do formatu
PSD.

d Picture Package (Pakiet obrazkéow) — pozwala umiescic
na jednej stronie ten sam obrazek w rdéznych rozmiarach
(wg okreslonego uktadu).

d Web Photo Gallery (Internetowa galeria zdjec) - Au-
tomatyzuje tworzenie galerii zdje¢ do umieszczenia w inter-
necie. Tworzy na dysku katalogi z obrazami, ich miniaturami
I kolejne strony htm (lub html) z galeriq.

File Info... (Informacje o pliku...) — ujawnia informacje o
otwartym pliku graficznym (m.in. EXIF czyli bardzo rozbudowane
informacje o zdjeciu, aparacie fotograficznym, parametrach eks-
pozycji itp...)

Page Setup... (Ustawienia strony...) — ustawienia strony do
wydruku (rozmiar papieru, marginesy, drukarka)

Print with Preview... (Drukuj z podgladem...) — Ustawienia
drukowania i podglad wydruku (podglad jest interaktywny, co po-
zwala dynamicznie zmienia¢ wielkoS¢ obrazka i jego pofozenie na
obszarze wydruku).

Print... (Drukuj...) — Ustawienia drukowania bez podgladu

Print one Copy (Drukuj jedna kopie) — drukuje jedng kopie
obrazu z ustawieniami, ktére wczesniej zostaly zdefiniowane w
Page Setup (Ustawienia Strony).

Exit (Zakoncz) — Wyjscie z programu



MENU EDIT (EDYCJA)

W menu Edit znajdujg sie nastepujgce elementy:
Undo / Redo (Cofnij /7 Ponow) — ,Undo” powoduje cofniecie
ostatniej czynnosci. ,Redo” powoduje powrét do stanu przed
ostatnim cofnieciem (do stanu przed uzyciem funkcji ,,Undo”).
Step Forward (Do przodu) — przejscie o jeden krok do przodu
(jesli wczesniej uzyto funkcji ,,Step Backward”)
Step Backward (Do tytu) — cofniecie o jeden krok w tyt
Fade (Zanik) — okresla stopien i rodzaj mieszania farby. Podob-
ny efekt mozna uzyskac pracujgc na warstwach. Powazniejsze
prace powinno sie robi¢ na warstwach, poniewaz nie zmienia to
oryginalnego obrazu a jedynie naktada na niego nowy obraz, kt6-
ry zawsze mozna zmieni¢ lub nawet usungé. O pracy na war-
stwach bedzie mowa w osobnym rozdziale.
Cut (Wytnij) — powoduje usuniecie zaznaczonego fragmentu ob-
razka z aktualnie wybranej warstwy i umieszcza go w schowku
(pamieci).
Copy (Skopiuj) — kopiuje do schowka obrazek z zaznaczenia z
aktualnie wybranej warstwy.
Copy Merged (Skopiuj ztaqczone) — kopiuje do schowka obra-
zek powstaty z pofgczenia wszystkich warstw w obrebie zazna-
czenia
Paste (Wklej) — tworzy nowg warstwe i wkleja obrazek zawarty
w schowku.
Paste Into (Wklej do) — tworzy nowg warstwe, wkleja obrazek
zawarty w schowku w miejscu zaznaczenia, a krawedzie zazna-
czenia obcina jako maska warstwy.
Clear (Wyczys$s¢€) — wymazuje zawartos¢ zaznaczenia w aktual-
nie wybranej warstwie. To samo mozna zrobi¢ wciskajgc klawisz
,Delete” z klawiatury.
Check Spelling... (Sprawdz pisownie...) — narzedzie spraw-
dzajqce ortografie
Find and Replace Text... (Znajdz i zamien tekst...) — znajdu-
je wybrany wyraz i zamienia go na inny.
Fill... (Wypehij...) — Wypetia warstwe (mozliwos$¢ wypetnienia
catej warstwy lub tylko elementéw nieprzezroczystych).
Stroke... (Obrysuj...) — obrys nieprzezroczystych elementéw
danej warstwy.
Free Transform (Swobodnie przeksztat¢) — Dowolne prze-
ksztatcenie (skalowanie, obrét, pochylenie, perspektywa) zazna-
czonego obszaru lub aktualnie wybranej warstwy. Swobodne
przeksztaticenie mozna dokonywac¢ myszkg (chwytajgc za odpo-
wiedni punkt zaznaczenia) lub wpisujgc odpowiednie wartosci
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liczbowe w pola na pasku ,,options”. Przy uzyciu myszki pomocne
sq klawisze ,,Shift”, ,Ctrl” oraz ,Alt”. ,Shift” zapewnia dbatos¢ o
zachowanie katéw (obroét co 15 stopni), ,,Ctrl” umozliwia ztapanie
za dowolny naroznik, , Alt” zas zapewnia nam zachowanie syme-
trii przeksztatcenia.
Transform (Przeksztat€¢) — Umozliwia nam dokonanie tych sa-
mych zmian co ,Free Transform”, jednak ale tylko jednej w da-
nym momencie.
Define Brush... (Zdefiniuj pedzel...) — Umozliwia zdefiniowa-
nie ksztattu wilasnego pedzla. Wystarczy namalowac¢ okreslony
ksztalt dowolnym pedzlem lub innym narzedziem, zaznaczy¢ ob-
szar i wybra¢ Edit > Define Brush... oraz poda¢ nazwe pedzla.
Define Pattern... (Zdefiniuj wzorek...) — Umozliwia zdefinio-
wanie wtasnego wzorka. Spos6b postepowania analogiczny jak
przy definiowaniu pedzla.
Define Custom Shape... (Zdefiniuj ksztatt wiasny...) -
Umozliwia stworzenie wtasnego ksztattu, ktéry zamierzamy uzy-
wac wiele razy. Ksztalt tworzymy za pomocg zestawu narzedzi
Pidro
(Pen £)
Purge (Wyczys€) — Powoduje zwolnienie z pamieci nastepujq-
cych zasobow: Undo, Clipboard, Histories, All (Cofnij, Schowek,
Historie, Wszystko).
Color Settings... (Ustawienia kolorow...) — Zaawansowane
zarzadzanie kolorami.
Preset Manager... (Zarzadzanie ustawieniami...) — Zarzg-
dzanie paletami pedzli, probek, wzorkéw
Preferences (Preferencje):
O General... (Ogdlne...)
O File Handling... (Zapisywanie plikow...)
d Display & Cursors... (Wyswietlanie i kursory...)
A Transparency & Gamut... (PrzezroczystosC i prze-
strzen...)
O Units & Rulers... (Jednostki i miary...)
O Guides, Grid & Slices... (Linie i siatki...)
O Plug-Ins & Scratch Disks... (Plug-iny i dyski magazy-
nujace...)
d Memory & Image Cache... (Pamie¢ i cache
obrazkow...)
O Adobe Online... (Uaktualnienia z internetu...)



MENU IMAGE (OBRAZEK)

W menu Image znajdujq sie nastepujgce elementy:
Mode (Tryb) — Zmiana aktualnego trybu koloru na inny.
Adjustments (Dopasuj) — bardzo rozbudowane dopasowanie
koloréw, ktére uwzglednia nastepujgce kryteria dopasowania:

O Levels... (Poziomy...) — Poprawienie histogramu obrazka

O Auto Levels (Auto-poziomy) — Automatyczne poprawienie
histogramu

O Auto Contrast (Auto-kontrast) — automatyczne dopaso-
wanie kontrastu

O Auto Color (Auto-kolor) — Automatyczna korekcja barw

O Curves... (Krzywe...) — Podobnie jak poziomy poprawia
charakterystyke cieni, potcieni i Swiatet.

O Color Balance... (Balans kolorow...) — Ustawienia pro-
porcji barw podstawowych (czerwony-cyjan, zielony-
magenta, niebieski-zo6ity) dla cieni, poéicieni i Swiatet osobno.

d Brightness/Contrast... (Jasnosc¢/Kontrast) — Ustawienia
jasnosci i kontrastu obrazka.

O Hue/Saturation... (Barwa/Nasycenie...) — Zmiana barw
I ich nasycenia.

d Desaturate (Usun kolor) — Usuniecie barw (efektem jest
obrazek w skali szarosci, ale tryb pozostaje bez zmian)

A Replace Color... (Wymien kolor...) — za pomocg probki
wybieramy kolor z obrazka a nastepnie zmieniamy jego
barwe (np. w bardzo naturalny sposdb czerwony samochéd
zmienimy na niebieski)

O Selective Color... (Kolor Selektywny...) — W poszczegOl-
nych barwach sktadowych mozemy zmieni¢ proporcje wy-
stepowania innych barw podstawowych. Np. zmniejszajac
udziat koloru zoéttego w farbie czerwonej nie zmienimy udzia-
tlu koloru zoéttego w innych barwach a jedynie w czerwie-
niach.

A Channel Mixer... (Mieszanie kanatéw...) — Operacja Sci-
Sle zwigzana z trybem koloru w jakim zapisany jest obrazek.
Np. tryb RGB sktada sie z trzech barw podstawowych (czer-
wony, zielony, niebieski). Mieszanie kanatow dla trybu RGB
polega na zmianie proporcji w zawartosci tych trzech barw
podstawowych w kazdej z osobna. W przypadku Trybu CMYK
mozemy dokonac korekty zawartosci czterech kanatéw (ko-
loréw cyjan, magenta, zo6tty, czarny).

O Gradient Map... (Mapa gradientowa...) — Mapa gradien-
towa mapuje (zamienia) barwe pikseli obrazka wg jasnosci
na odpowiadajgcq barwe wybranego gradientu. Elementy

10



ciemne na obrazku przyjmag barwe z lewej strony gradientu,
jasne z prawej strony a pozostate posrednie.

A Invert (Odwrotnosc) — spowoduje odwrocenie koloréw na
przeciwne. Kazdy piksel ma okreslong jasnos¢ (od O do
255). Odwrotnos¢ spowoduje zamiane piksela o jasnosci O
na jasnosc¢ 255, piksela 5 na 250 itd. W przypadku obrazka
kolorowego odwréceniu poddane sg wartosci jasnosci
wszystkich kanatéw sktadowych.

O Equalize (Wyrdéwnaj) — Operacja wyréwnywania histo-
gramu. Program znajduje najciemniejszy piksel i przypo-
rzgdkowuje go czerni, najjasniejszy przyporzgdkowuje bieli.
Posrednie wartosci jasnosci ustawia by byty one jak najbar-
dziej rbwnomiernie rozmieszczone. Nie zawsze otrzymamy
pozytywne rezultaty, gdyz niektére fotografie z zatozenia
zawierajgq przewage pikseli o okreslonej jasnosci (np. zdjecia
zrobione w zimowe dni zawierajg przewage bieli i wyrowna-
nie histogramu takiej fotografii spowoduje nienaturalne roz-
lozenie jasnosci obrazu).

O Threshold... (Prdég...) — Operacja ,,Prog...” spowoduje re-
dukcje histogramu do poziomu bieli i czerni. Zupetnie znikng,
kanaty posrednie (péicienie). Po wybraniu tego polecenia
musimy okreslic miejsce w histogramie , ktére ma bys gra-
nicg pomiedzy bielg a czernig (na prawo od tego miejsca w
histogramie wszystkie piksele uzyskajg najwiekszg jasnosc,
a na lewo najmniejsza).

O Posterize... (Posteryzacja...) — Domyslnie kazdy kanat w
danym trybie koloréw ma 255 poziomdéw jasnosci. Postery-
zacja ma za zadanie redukcje tej liczby do mniejszej warto-
$ci. Wprowadzenie posteryzacji o wartosci 5 spowoduje re-
dukcje histogramu kazdej barwy podstawowej z 255 pozio-
mow jasnosci do 5 (zamiast rozrézniania pozioméw 0, 1, 2,
...,254, 255 to bedzie tylko: 0, 51, 102, 153, 204, 255)

O Variations... (Wariacje...) — Wizualne dopasowanie barwy,
nasycenia, kontrastu i jasnosci.

Duplicate... (Powiel...) — Otworzenie nowego dokumentu z tym
samym obrazem i warstwami.

Apply Image... (Nadaj obrazek...) — taczy warstwe i kanat
jednego obrazka z warstwg i kanatem aktywnego obrazka.
Calculations... (Obliczenia...) — Umozliwia mieszanie dwoch
oddzielnych kanatéw z jednego lub wiecej obrazkéw zrédiowych.
Otrzymane rezultaty mogq by¢ zastosowane do nowego obrazka,
nowego kanatu lub zaznaczenia w obrazku aktywnym.

Image Size... (Wielkos¢ obrazka...) — Zmiana wielkosci i roz-
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dzielczosci obrazka z zachowaniem proporcji lub bez.

Canvas Size... (Wielkos¢ obszaru roboczego...) — Ogranicze-
nie lub powiekszenie przestrzeni roboczej, na ktorej znajduje sie
obrazek. Nie zmienia sie rozktad pikseli.

Rotate Canvas (Obroc€ obszar roboczy) — Obrét obrazka o
dowolny kat w dowolnym kierunku lub odbicie w pionie lub po-
ziomie.

Crop (Kadruj) — ograniczenie wielkosci obszaru obrazka do za-
znaczenia.

Trim... (Przyciecie...) — Obcina obraz wg kolorow lub przezro-
czystosci na brzegach obrazka.

Histogram... — Pokazuje informacje o liczbie pikseli o réznych
poziomach intensywnosci. Lewa strona histogramu zawiera in-
formacje o czestosci wystepowania ciemniejszych pikseli, prawa
jasniejszych, srodek zas poéicieni.

Trap... (Zalewki...) — narzedzie stuzgce do robienia tzw. zale-
wek w obrazach w trybie kolorow CMYK. Zalewki kompensujgq
przesuniecia klisz drukarskich. Jesli nie planujemy druku naszych
obrazéw w zaktadzie drukarskim nie uzywajmy tego narzedzia,
Jego naduzycie spowoduje pogrubienie niektérych krawedzi w ob-
razie.
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MENU LAYER (WARSTWA)

W menu Layer znajdujq sie nastepujgce elementy:
New (Nowa) — Tworzy nowg warstwe:

o
o

o

o

Layer... (Warstwa...)

Layer from Background/Background from Layer (War-
stwa z tta/Tto z warstwy) — Z tfa uczyni warstwe / z war-
stwy uczyni tto.

Layer Set... (Zestaw warstw...) — Tworzy nowy zestaw
warstw. Grupy warstw utatwiajg zarzgdzanie pracami nad
wieloma warstwami. Jesli tworzymy wiele warstw to, aby sie
nie pogubi¢ mozna je pogrupowac wg ich przeznaczenia i
funkcji, ktérg spetniajq.

Layer Set from Linked... (Zestaw warstw z potaczo-
nych) — Utworzone wczes$niej warstwy mozna uporzadko-
wacC w zestawach. ,Layer Set from Linked” umiesci potaczo-
ne warstwy w jedng grupe (zestaw).

Layer via Copy (Warstwa przez kopiowanie) — Tworzy
nowq warstwe poprzez skopiowanie aktualnie wybranej lub
zaznaczenia, jesli jest wybrane.

Layer via Cut (Warstwa przez wycinanie) — Wycina za-
wartosc¢ zaznaczenia i umieszcza go na nowg warstwe.

Duplicate Layer... (Powiel warstwe...) — Tworzy identyczng
warstwe pod nowg nazwag.
Delete (Usun warstwe):

o
o
o

Layer — Warstwe
Linked Layers — Potgczone warstwy
Hidden Layers — Ukryte warstwy

Layer Properties... (Opcje warstwy) — Nazwa warstwy i kolor
oznaczenia jej na palecie warstw.

Layer Style (Styl warstwy) — Naktadanie okreslonych efektow
na wybrang warstwe:

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

Blending Options... (Opcje mieszania...)
Drop Shadow... (Cien...)

Inner Shadow... (Cien wewnetrzny...)

Outer Glow... (Blask zewnetrzny...)

Inner Glow (Blask wewnetrzny...)

Bevel and Emboss... (Faza i ptaskorzezba...)
Satin... (Satyna...)

Color Overlay... (Natozenie koloru...)
Gradient Overlay... (Natozenie gradientu...)
Pattern Overlay... (Natozenie wzorka...)
Stroke... (Obrys...)

Copy Layer Style (Kopiuj styl warstwy) — Styl warstwy
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zostaje skopiowany do schowka w celu wykorzystania go na
innej warstwie.

O Paste Layer Style (Wklej styl warstwy) — Styl warstwy
ze schowka zostaje natozony na aktualnie wybrang warstwe.

O Paste Layer Style to Linked (Wklej efekty do potaczo-
nych) — Styl warstwy ze schowka zostaje natozony na aktu-
alnie wybrang warstwe i wszystkie z nig potgczone.

d Clear Layer Style (Wyczysc€ styl warstwy) — Zdejmuje
natozone na warstwe efekty.

O Global Light... (éwiatio ogolne...) — Ustawienia ogolnego
Swiatta gwarantujg jednakowy kierunek efektéw Swietlnych
(cien, ptaskorzezba itp...) dla wszystkich warstw.

d Create Layer (Utwdrz warstwe) — Jesli posiadamy war-
stwe z natozonymi efektami (stylami) mozemy przekonwer-
towac jg na zestaw warstwy, w ktérych natozone efekty be-
dgq rozbite na poszczegodlne warstwy (np. oddzielng warstwe
bedzie stanowit cien, efekt ptaskorzezby zostanie rozbity na
kilka warstw Swiatet i cieni itd...).

O Hide AIll Effects (Ukryj wszystkie efekty) — Ukrywa na-
tozone efekty.

O Scale Effects... (Skaluj efekty...) — Uwydatnia lub ostabia
wszystkie efekty dokonane na danej warstwie

New Fill Layer (Nowa warstwa wypetnienia) — Tworzy nowq
warstwe na ktérg naktada wypetnienie (Jednolity kolor, gradient
lub wzorek). Rysujgc na tej warstwie odkrywamy w miejscu ry-
sowania warstwe, ktora lezy nizej. Odkrywamy jg tym mocniej im
ciemniejszego koloru uzywamy do rysowania. Malowanie ciem-
nym kolorem odkrywa warstwe nizszg, a jasnym jq zakrywa.

O Solid Color... (Kolor kryjacy...)

O Gradient... (Gradient...)

O Pattern... (Wzorek...)

New Adjustment Layer (Nowa warstwa dopasowania) —
Efekt podoby do ,,Nowej warstwy wypetienia” tylko zamiast
wypetienia naktadany jest efekt ,,Dopasuj”, ktory nie zmieniajac
warstwy lezacej ponizej stwarza efekt taki sam jak skorzystanie z
»~Image > Adjustments” (,,Obrazek > Dopasuj”). Oryginat nizej le-
zacej warstwy mozemy odkrywac lub zakrywac analogicznie jak
w ,,New Fill Layer” (,,Nowa warstwa wypetnienia”). Ponizsze opcje
sq analogiczne do tych zawartych w ,Image > Adjustments”
(,,Obrazek > Dopasuj”):

O Levels... (Poziomy...)

O Curves... (Krzywe...)

O Color Balance... (Balans kolorow...)
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d Brightness/Contrast... (Jasnosc¢/kontrast...)

O Hue/Saturation... (Barwa/nasycenie...)

O Selective Color... (Kolor selektywny...)

O Channel Mixer... (Mieszanie kanatow...)

O Gradient Map... (Mapa gradientowa...)

A Invert... (Odwrotnosc...)

O Threshold... (Prog...)

O Posterize... (Posteryzacja...)

Channel Layer Content (Zmien typ wypetniania dynamicz-
nego) — Jesli utworzyliSmy warstwe wypetnienia lub dopasowa-
nia, to ta opcja pozwala zmieni¢ wybrany rodzaj wypetniania badz
dopasowania. Ponizsze funkcje opisano powyzej:

O Solid Color... (Kolor kryjacy...)

O Gradient... (Gradient...)

O Pattern... (Wzorek...)

O Levels... (Poziomy...)

O Curves... (Krzywe...)

O Color Balance... (Balans kolorow...)

d Brightness/Contrast... (Jasnosc¢/kontrast...)

O Hue/Saturation... (Barwa/nasycenie...)

O Selective Color... (Kolor selektywny...)

O Channel Mixer... (Mieszanie kanatow...)

O Gradient Map... (Mapa gradientowa...)

A Invert... (Odwrotnosc...)

O Threshold... (Prog...)

O Posterize... (Posteryzacja...)

Layer Content Options... (Opcje wypetniania dynamiczne-
go...) — Tutaj zmienimy opcje wypetniania dynamicznego lub do-
pasowania

Type (Warstwa tekstowa):

O Create Work Path (Utwdrz séciezke robocza) — Z war-
stwy tekstowej tworzy Sciezke wektorowq.

O Convert to Shape (Konwertuj do ksztattu) — Warstwa
tekstowa zostaje przekonwertowana na krzywe. Po tej ope-
racji mozemy dowolnie zmienia¢ ksztatt liter, gdyz nie sg juz
traktowane jako tekst, ale dowolny ksztatt.

O Horizontal (Poziomo) — Poziomy ukfad znakow.

O Vertical (Pionowo) — Pionowy ukfad znakéw.

O Anti-Alias None (Brak wygtadzania) — brak wygtadzenia
krawedzi znakow.

O Anti-Alias Sharp (Wygtadzenie ostre)

O Anti-Alias Crisp (Wygtadzenie zywe)

A Anti-Alias Strong (Wygtadzenie mocne)
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O Anti-Alias Smooth (Wygtadzenie miekkie)
O Convert to Paragraph Text (Konwertuj na pole tek-
stowe)
O Warp Text... (Znieksztatcenie tekstu)
O Update All text Layers (Uaktualnij wszystkie warstwy
tekstowe)
O Replace All Missing Fonts (Zastap wszystkie brakujace
czcionki)
Rasterize (Rasteryzacja) — zamiana dotychczasowego rodzaju
warstwy na jej interpretacje pikselowq:
o Type (Warstwa tekstowa)
O Shape (Ksztatt)
d Fill Content (Zawartos¢ wypetnienia)
O Vector Mask (écieika odcinania warstwy)
O Layer (Warstwa) — aktualnie wybrana
O Linked Layers (Potaczone warstwy)
O All Layers (Wszystkie warstwy)
New Layer Based Slice (Nowa warstwa) — Nowe odciecie z
warstwy.
Remove Layer Mask (Usun maske warstwy):
d Discard (Odrzuc)
O Apply (Nadaj)
Disable/Enable Layer Mask (Wyltacz/wtacz maske war-
stwy)
Add Layer Mask (Dodaj maske warstwy):
O Reveal All (Odkryj wszystko)
O Hide All (UKryj wszystko)
O Reveal Selection (Odkryj zaznaczenie)
O Hide Selection (Ukryj zaznaczenie)
Add Vector Mask (Dodaj éciezke odcinania warstwy):
O Reveal All (Odkryj wszystko)
O Hide All (UKkryj wszystko)
A Current Path (Biezaca éciezka)
Delete Vector Mask (Usun éciezke odcinania warstwy)
Disable Vector Mask (Wyltacz sciezke odcinania warstwy)
Group with Previous (Grupuj z poprzedniq)
Ungroup (Rozgrupuj)
Arrange (Uto6z):
d Bring to Front (Przesun na wierzch)
d Bring Forward (Przesun do przodu)
d Send Backward (Przesun do tytu)
d Send to Beck (Przesun na spod)
Align Linked (Wyrownanie potaczonych)
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O T Top Edges (Gorne krawedzie)

d = Vertical Centers (Wysrodkuj pionowo)

O L= Bottom Edges (Dolne krawedzie)

O |= Left Edges (Do lewych krawedzi)

d & Horizontal Centers (Wys$rodkuj poziomo)

o =l Right Edges (Do prawych krawedzi)
Distribute Linked (Rozmiesc¢ potaczone)

O = Top Edges (Gorne krawedzie)

d = Vertical Centers (Wysrodkuj pionowo)

O = Bottom Edges (Dolne krawedzie)

O bk Left Edges (Lewe krawedzie)

d #» Horizontal Centers (Wysrodkuj poziomo)

O 4 Right Edges (Prawe krawedzie)
Look All Linked Layers... (Zablokuj wszystkie potaczone
warstwy)
Merge Linked (Sptaszcz potaczone)
Merge Visable (Ztacz widoczne)
Flatten Image (Sptaszcz obrazek)
Matting (Usun otoczke) — Podczas wklejania wycietych ele-
mentéw obrazu moze pojawic sie niezbyt estetycznie wygladajaca
otoczka w przypadku, gdy obrazek byt wycinany z tta o innym ko-
lorze niz docelowe:

O Defringe... (Bez aureoli...)

d Remove Black Matte (Usun czarng otoczke)

d Remowe white Matte (Usun biata otoczke)
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MENU SELECT (WYBIERZ)

W menu Select znajdujg sie polecenia zaznaczania obszaréw obrazu:
All (Wszystko) — Zaznacza caty obszar obrazka.
Deselect (Nic) — Powoduje niezaznaczenie niczego na obrazku,
jesli aktualnie jest jakieS zaznaczenie.
Reselect (Zaznacz ponownie) — Powoduje przywrdécenie ostat-
niego zaznaczenia.
Inverse (Odwrotnos¢) — Powoduje odwrécenie zaznaczenia,
czyli to, co jest nie zaznaczone stanie si€ obszarem zaznaczonym
a to, co zaznaczone odwrotnie — nie bedzie zaznaczone.
Color Range... (Zakres koloru...) — Zaznaczy wszystkie obsza-
ry obrazka o danym kolorze z uwzglednieniem tolerancji podo-
bienstwa koloréow.
Feather (Wtapianie) — Spowoduje czesSciowg utrate brzego-
wych pikseli (poprzez zwiekszenie ich przezroczystosci). Zakres
wtopienia podaje sie w pikselach (od 0,2 do 250).
Modify (Zmien) —:
O Border... (Brzeg...) — Tworzy z zaznaczenia ramke (na ze-
wnatrz) o podanej w pikselach szerokosci.
O Smooth... (Wygtadzanie...) — Zaokrgglenie ostrych kra-
wedzi o podang liczbe pikseli.
O Expand... (Rozszerzanie...) — Rozszerza zakres zaznacze-
nia na zewnatrz o podang liczbe pikseli.
d Contract... (Zwez...) — Powoduje ograniczenie zaznaczenie
(do srodka) o podang liczbe pikseli.
Grow (Powieksz) — Powiekszenie zaznaczenia w ten sposoéb,
aby obejmowato wszystkie podobne piksele w poblizu zaznacze-
nia. Granicq dla dalszego zaznaczania podobnych pikseli sq pikse-
le o odmiennych barwach i jasnosci.
Similar (Podobne) — Powiekszenie zaznaczenia w ten sposob,
aby obejmowato wszystkie podobne piksele w zasiegu catego ob-
razka. Zaznaczone sg wszystkie podobne do siebie piksele bez
wzgledu na to w jakim miejscu na obrazku sie znajdujq.
Transform Selection (Przeksztat€ zaznaczenie) — Ta opera-
cja obejmuje skalowanie, pochylenie, perspektywe, obrét samego
zaznaczenia (bez zawartosci).
Load Selection... (Wczytaj zaznaczenie...) — Wczytanie wcze-
$niej zapisanego zaznaczenia.
Save Selection... (Zapisz zaznaczenie...) — Zapisanie zazna-
czenia w celu pdzniejszego wykorzystania.
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MENU FILTER (FILTR)

W menu Filter znajdujg sie nastepujgce elementy:

Last Filter (Poprzedni filtr) — Powoduje ponowne wykonanie
ostatniego filtru.
Extract... (Wydziel...) — Powoduje wydzielenie obiektu z tta ob-
razka. Przydatne narzedzie przy wycinaniu trudniejszych rzeczy z
obrazka (o nieregularnych ksztaitach i ptynnych przejsciach jak
np. wiosy).
Liquify... (Skraplanie) — Powoduje wykrzywianie, wycigganie,
wypychanie, obracanie, odbijanie, rozszerzanie i zwezanie obsza-
row obrazka. Wyzej wymienione operacje skraplania mozemy
wprowadza¢ w mniejszym lub wiekszym stopniu.
Pattern Maker... (Tworzenie wzorka...) — Pozwala utworzyc¢
wzorek z dowolnego obszaru obrazka. Wzorek wypetni caty ob-
Szar obrazu.
Artistic (Artystyczny) — Zmodyfikuje nasz obrazek tak, jakby
byt wykonany okreslong technikg artystyczna:

O Colored Pencil... (Kolorowanie kredkami...)

O Cutout... (Wycinanka...)

O Dry Brush... (Suchy pedzel...)

O Film Grain... (Ziarno btony filmowej...)

O Fresco... (Fresk...)

O Neon Glow... (Blask neonu...)

o Paint Daubs... (Mazniecia farba...)

O Palette Knife... (Szpachla malarska...)

O Plastic Wrap... (Foliowanie...)

O Poster Edges... (Posteryzacja brzegow...)

O Rough Pastels... (Pastele...)

O Smudge Stick... (Smuzenie...)

O Sponge... (Gabka...)

O Underpainting... (Podkiad...)

O Watercolor... (Akwarele...)
Blur (Rozmycie) — Techniki rozmywania obrazka:

O Blur (Rozmyyj)

O Blur More (Rozmyj bardziej)

O Gaussian Blur... (Rozmycie gaussowskie...)

O Motion Blur... (Poruszenie...)

O Radial Blur... (Rozmycie promieniste...)

O Smart Blur... (Inteligentne rozmyecie...)
Brush Strokes (Pociqgniecie pedzla)

O Accented Edges... (Zaakcentowane krawedzie...)

O Angled Strokes... (Linie pod katem...)

O Crosshatch... (Kreskowanie...)
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O Dark Strokes... (Ciemne kreski...)

O Ink Outlines... (Kontury tuszu...)

O Spatter... (Aerograf...)

O Sprayed Strokes... (Napylane linie...)

O Sumi-e... (Sumi-e...)
Distort (Znieksztatc)

O Diffuse Glow... (Rozmyta poswiata...)

o Displace... (Przemiesc...)

O Glass... (Szkto...)

O Ocean Ripple... (Morskie fale...)

8 Pinch... (Sciéniecie...)

O Polar Coordinates... (Wspotrzedne biegunowe...)

O Ripple... (Falowanie)

8 Shear... (Scinanie...)

O Spherize... (Sferyzacja...)

o Twirl... (Wirowka...)

O Wave... (Fala)

O ZigZag... (Zygzak...)
Noise (Szum)

O Add Noise... (Dodaj szum...)

o Despeckle (Usun kurz i rysy)

O Dust & Scratches... (Kurz i rysy)

O Median... (Mediana...)
Pixelate (Pikslowanie)

O Color Halftone... (Raster Kolorowy...)

O Crystallize... (Krystalizacja...)

O Facet (Fasetka...)

o Fragment (Fragmentacja...)

O Mezzotint... (Mezzotinta...)

O Mosaic... (Mozaika...)

O Pointillize... (Puentylizacja...)
Render (Rendering)

O 3D Transform... (Transformacje 3D)

O Clouds (Chmury...)

O Difference Clouds (Chmury Rd6znicowe)

O Lens Flare... (Flara obiektywu...)

O Lighting Effects... (Efekty $swietlne...)
Sharpen (Wyostrzanie)

O Sharpen (Wyostrzanie)

O Sharpen Edges... (Wyostrz brzegi...)

O Sharpen More (Wyostrz bardziej)

O Unsharp Mask... (Wzmocnienie...)
Sketch (Szkic)
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O Bas Relief... (Relief...)
O Chalk & Charcoal... (Kreda i wegiel...)
O Charcoal... (Wegiel drzewny...)
O Chrome... (Chrom...)
O Conté Crayon... (Otéwek Conte...)
O Graphic Pen... (Grafika...)
O Halftone Pattern... (Wzor rastra...)
O Note Paper... (Papier listowy...)
O Photocopy... (Kserokopia...)
O Plaster... (Sztukateria...)
A Reticulation... (Siatka pekniec na filmie...)
O Stamp... (Stempel...)
O Torn Edges... (Poszarpane brzegi...)
O Water Paper... (Mokry papier...)
Stylize (Stylizacja)
O Diffuse... (Dyfuzja...)
A Emboss... (Plaskorzezba...)
O Extrude... (Bryty 3D...)
O Find Edges... (Znajdz krawedzie...)
d Glowing Edges... (Zarzace sie krawedzie...)
O Solarize (Solaryzacja)
O Tiles... (Plytki...)
O Trace Contour... (Obrysuj kontur...)
o Wwind... (Wiatr...)
Texture (Tekstura)
O Craquelure... (Spekalina...)
O Grain... (Ziarno...)
O Mosaic Tiles... (Mozaika...)
o Patchwork... (Patchwork...)
O Stained Glass... (Witraz...)
O Texturizer... (Dodanie tekstury...)
Video (Video)
A De-Interlace... (Usun przeplot...)
O NTSC Colors (Kolory NTSC)
Other (Inne)
O Custom... (Inny...)
O High Pass... (Filtr gérnoprzepustowy...)
O Maximum... (Maksymalny...)
O Minimum... (Minimalny)
O Offset... (Przesuniecie...)
Digimarc (Digimarc)
O Embed Watermark... (Wstaw znak wodny)
O Read Watermark (Odczytaj znak wodny)
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MENU VIEW (WIDOK)

W menu View znajdujg sie nastepujgce elementy:
Proof Setup (Ustawienie proby)
O Custom (Wiasne...)
o Working CMYK (Roboczy CMYK)
O Working Cyan Plate (Roboczy Cyjan)
O Working Magenta Plate (Roboczy Magenta)
d Working Yellow Plate (Roboczy Z6tty)
O Working Black Plate (Roboczy Czarny)
O Working CMY Plates (Roboczy CMY)
O Macintosh RGB (Macintosh RGB)
o Windows RGB (Windows RGB)
O Monitor RGB (Monitor RGB)
Proof Colors (Proba kolorow)
Gamut Warning (Alarm przestrzeni kolorow)
Zoom In (Powieksz)
Zoom Out (Pomniejsz)
Fit on Screen (Zmiesc¢ na ekranie)
Actual Pixels (WielkoSc¢ rzeczywista)
Print Size (Wielko$¢ w druku)
Extras (Dodatkowe)
Show (Pokaz)
Selection Edges (Granice zaznaczenia)
Target Patch (écieika docelowa)
Grid (Siatka)
Guides (Linie pomocnicze)
Slices (Odciecia)
Annotations (Adnotacje)
All (Wszystko)
None (Zaden)
Show Extras Options... (Pokaz dodatkowe opcje...)
Rulers (Miarki)
Snap (Skocz)
Snap To (Skocz do)
8 Guides (Linie pomocnicze)
8 Grid (Siatki)
& Slices (Odciecia)
8 Document Bounds (Granice dokumentu)
8 All (Wszystko)
3 None (Zaden)
Lock Guides (Zablokuj linie pomocnicze)
Clear Guides (Usun linie pomocnicze)
New Guide... (Nowa linia pomocnicza...)

OO OOt Ot Ox O Or O
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Lock Slices (Zablokuj odciecia)
Clear Slices (Usun odciecia)
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MENU WINDOW (OKNO)

W menu Window znajdujq sie nastepujgce elementy:
Documents (Dokumenty) — Rozmieszczenie otwartych doku-
mentow:

O Cascade (Kaskada)
O Tile (Sasiadujaco)
O Arrange lcons (Ut6z ikony)
O Close All (Zamknij wszystko)
O New Window (Nowe okno)
O Nazwy otwartych plikow
Workspace (Obszar roboczy)
A Save Workspace... (Zapisz przestrzen robocza...)
o Delete Workspace... (Usun przestrzen roboczq...)
O Reset Palette Locations (Wyzeruj potozenie palet)
Tools (Narzedzia)
Options (Opcje)
File Browser (Przegladarka plikow)
Navigator (Nawigator)
Info (Info)
Color (Kolor)
Swatches (Probki)
Styles (Style)
History (Historia)
Actions (Zadania)
Tool Presets (Ustawienia narzedzia)
Layers (Warstwy)
Channels (Kanaty)
Paths (Sciezki)
Brushes (Pedzle)
Character (Typografia)
Paragraph (Akapit)
Status Bar (Pasek stanu)
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MENU HELP (POMOC)

W menu Help znajdujq sie nastepujgce elementy:
Photoshop Help... (Zawartos¢ pomocy)
About Photoshop... (O programie Photoshop)
About Plug-In (O modutach dodatkowych)
Export Transparent Image... (Eksport przezroczystego ob-
razka...)
Resize Image... (Zmien wielkosc¢ obrazka)
System Info... (Info systemu...)
Updates... (Uaktualnienia)
Support... (Obstuga techniczna)
Registration... (Rejestracja...)
Adobe Online... (Adobe Online...) — Strona internetowa firmy
Adobe.
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RY SOWANIE W PROGRAMIE PHOTOSHOP

W programie Photoshop mamy do dyspozycji bardzo wiele narzgdzi
pomocnych przy rysowaniu dowolnych ksztattéw. Rozdziat ten pomoze nam
pozna¢ i nauczy¢ sie wybiera¢ odpowiedniego narzedzia do stworzenia
okreslonych ksztattéw. Przejdzmy zatem do pracy.

RYSOWANIE KSZTALTOW WEKTOROWYCH

Stworzmy nowy dokument za pomocg polecenia z menu File > New...
(Plik = Nowy...), pojawi sie okno jak ponizej:

new x|
Marme: |M|:|je ksztalty K, |
— Image Size: 1.37M Cancel |

Preset Sizes: | 200 ¥ 600

Rd
width: [500 | pixels |
[
[

Height: |EuIIIIII | pixels

Resolution: |2El,346 | pixels/om

Made: | RGE Color =]

— Contents
i wiflhite
" Background Caolar
i~ Transparent

Wpisujemy nazwe obrazka (ale nie koniecznie) oraz podajemy wymiary w
pikselach. Po kliknieciu przycisku ,,OK” zostanie utworzony nowy dokument.
Jesli chcemy go zapisa¢ na dysku to zrobimy to poleceniem File > Save
A As... (Plik = Zapisz jako...). Prawdopodobnie zaraz po
ENS utworzeniu naszego obrazu powiekszenie nie wynosi 100%
VIES (lecz np. 66%). Aby powiekszy¢ obraz uzyjemy lupy z
[ Bz Tl i2) | paska narzedzi. Z tak przygotowanym obszarem roboczym
mozemy zaczgC¢ rysowac ksztatty.
Do rysowania ksztattow stuzg nam gtownie cztery ikony z paska narzedzi:

Sq to: Strzatka do zaznaczania Sciezki, Narzedzia tekstowe, Pioro,
4 | Ksztafty zdefiniowane.

Przeznaczenie i zastosowanie tych narzedzi poznamy na przyktadach. Wy-
bierzmy narzedzie Prostokat (ostatnie z wyzej przedstawionej czworki). Na
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pasku opcji aktualnie wybranego narzedzia pojawity sie ksztatty jakie mamy
do wyboru. Powinno to wygladac tak jak ponizej:

IE

4

4

Colar: -

‘EED|§}¢EGQO\&?'| ||E-_'Ifﬂlil|@5tyle:m

Na tym etapie nic nie zmieniamy na tym pasku tylko rysujemy prostokat w
naszym dokumencie:

I%: Adobe Photoshop - [Moje ksztalty @ 100% (Shape 1, RGE)] 18] x|
ﬁ File Edit Image Laver Select Fiter Yiew ‘Window Help I = |
J“ [:j - EQ F_'! E| Feather: ID px I Anti-alizsad Style: |Normal ;I wiidth; I Height: | ‘ m
1]
o Havigator m (vl
Lk
" -
gﬁ‘ & fioos [al—=—— ]
&,
2 1 Color (Y]
| ]
0.8 R —
ﬁ a e 193
ﬁb G‘ A = |o
ALl
Q'p q I History gctions !Tool Presets ifl ]
i Delete Layer j
5 |— % Delete Yector Mask —
,_ E} Delete Layer
@ |— @ Deleta Yector Mask d
El=im] B s
= 1
Toe Layers O
|Normal ;I Opacity: MIL'
lock: | | b @ Fil: [roos [+
LI E __a-
2. O ® & @4
_m_ Doc: 1,270 0K } Draw rectangular selection or move selection outline. Use Shift, Alt, and Ctrl for additional aptions.

Majgc narysowany prostokgt mozemy zrobi¢ z nim wiele réznych rzeczy:

Zmieni¢ wypeftnienie na inny kolor (z Paska Opcji wybranego narzedzia
— Pozycja ,,Color”)

Zamieni¢ prostokat w dowolny inny wielokat korzystajgc z narzedzia
Zaznaclzzania Sciezki:

|
% & Path Selection Tool 4 | Zaznaczenie catej figury
& m [} Direct Selection Tool A | Zaznaczenie pojedynczego wezta

Zaznaczenie catej figury umozliwia nam przeniesienie catej figury w
inne miejsce. Zaznaczenie pojedynczego wezta zas umozliwia nam
przeniesienie jednego wezta w inne miejsce czyli zmiane katéw miedzy
krawedziami figury, a co za tym idzie zmiane ksztattu. Tym narze-
dziem mozemy tez dodawac¢ nowe wezty lub je usuwac (klikajac w od-
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powiednie miejsca krawedzi naszej figury prawym przyciskiem mysz-
ki).

Zrasteryzowac warstwe z utworzonym ksztattem. Rasteryzacja jest to
nic innego jak zmiana grafiki wektorowej na grafike pikselowg. W
uproszczeniu roznica pomiedzy grafikg wektorowg a pikselowg (inaczej
zwang rastrowq) polega innym odwzorowaniu ksztattéw. W grafice
wektorowej linia prosta, prostokat, okrqg, czy dowolna inna figura za-
pisana jest w postaci rownania matematycznego. W grafice rastrowej
zas$ okrag nie bedzie taki sam jak w grafice wektorowej, gdyz nie jest
on opisany zadnym réwnaniem matematycznym, lecz zawiera infor-
macje o rozmieszczeniu i barwie ograniczonej liczby pikseli (punktow).
Najbardziej r6znica miedzy grafikg wektorowgq i rastrowqg widoczna jest
przy duzych powiekszeniach obrazka, co pokazano ponizej:

Z lewej grafika rastrowa, z prawej $ciezka wektorowa z wyréznionymi weztami

Narysujemy zatem okrag (celowo okrag, gdyz ma by¢ bez wypenie-

nia) a potem obrysujemy go pedzlem w dowolnym kolorze. W tym celu mo-

A lj- | Rectangie s | zemy zamkng¢ poprzedni dokument lub ry-

EJJ f‘ [ RowndsdRectingleTel U | SOWAC W biezacym. Z paska narzedzi wybie-

ﬁ,,?‘ q\ () Ellipse Tool u ramy elipse a na pasku opcji aktualnego na-

: o () Folygon Tool . rzedzia zaznaczamy ikone Paths (Sciezki)
‘\LineT-:u:-I u I:I r . . -

L 5 Custom Shape Too U [ , CO oznacza, ze interesuje nas tylko

=l

okrag. Jesli chcemy okrgg zamiast elipsy to

1 ksztatt bez wypetniania. Rysujemy elipse lub

1€ Adobe Photoshop

pOdCZaS rySOWania mUSi byC’ WCiE’;niQty kIaWiSZ File Edit Image Layer Select Fiker Yiew Window Help

| 7| |Brush:| "0 : | Mode: [Mormal =1 opacity: [ioos v | Flow: [IC

Shift. Po narysowaniu ksztattu elipsy Ilub .. o E—
al

okregu klikamy na narzedzie Pedzel (Brush
Tool), a z paska opcji aktualnego narzedzia
wybieramy grubos¢ pedzla (tak jak na rysunku
po prawej). Nastepnie Mozemy wybrac¢ kolor
(w np. czerwony). Wybieramy z palety narze-
dzi Path Selection Tool (zaznaczenie calej
figury, o ktérym mowa byta wyzej), klikamy
prawym przyciskiem na dowolnym miejscu
okregu i wybieramy opcje Stroke Path a na-

T

|

stepnie z rozwijanej listy Brush i klikamy OK.
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Efekt tej operacji powinien wygladac¢ jak na ponizszym zrzucie ekra-
nowym:
Aby pozbyc¢ sie Sciezki okregu wystarczy klikng¢
na ikone znajdujgcq sie na pasku opcji wy-
branego narzedzia Path Selection Tool. Gdy
narzedziem Path Selection Tool klikneliSmy na
Sciezke wsroéd rozwinietych opcji pojawity sie
takze inne: Add Anchor Point (dodanie wezta),
Create Vector Mask (Stworzenie maski war-
stwy z ksztattu), Define Custom Shape (Zdefi-
niowanie ksztaitu do p6zniejszego jego wykorzy-
stania), Make Selection (Stworzenie zaznacze-
nia z tego ksztattu), Fill Path (Wypemienie kolorem), Free Transform Pa-
th (Dowolna transformacja ksztaftu Sciezki).

Cwiczenie: Narysujmy czterolistng koniczynke korzystajac z ksztattéw
wektorowych i opcji z nimi zwigzanych.

Czynnosci, ktére wykonamy dla tego ¢wiczenia:

1. Wybieramy narzedzie elipsa i rysujemy elipse przypominajacg ksztat-
tem kurze jajo.

2. Wybieramy narzedzie Convert Point Tool i klikamy na dolnym wezle
naszej elipsy, co spowoduje powstanie ksztattu przypominajgcego li-
stek koniczynki.

&, ¥,
2,0,
0.,
T,

1} Fen Toaol P
\_!E""'Fr'eefnr'm Pen Tool F
It Add Anchor Paint Tool

ol

3 I

i
b

e

-&' Celete dnchor Point Tool

IT!I_II [+ Comvert Foint Tool
e

':l_a—\-
Dla poprawienia ksztattu goérny wezet mozemy

lekko obnizy¢ korzystajac z biatej strzatki czyli na-
rzedzia Direct Selection Tool.

3. Majac juz jeden listek koniczynki (taki jak na ry-
sunku obok) musimy go skopiowac trzy razy, gdyz
w zadaniu mamy narysowac czterolistng koniczyn-
ke. W tym celu zaznaczamy Sciezke czarng strzat-
kg czyli narzedziem Path Selection Tool i wci-
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skamy kombinacje klawiszy Ctrl+C (w celu skopiowania Sciezki do
pamieci) a nastepnie Ctrl+V aby wklei¢ zapamietang Sciezke. Jesli nie
jestesmy przyzwyczajeni do kombinacji klawiszy to funkcje kopiowanie
I wklejanie sgq dostepne w menu Edit>=Copy (Edycja=Kopiuj) oraz
Edit>Paste (Edycja=Wsklej). Sciezka jest wklejana bezposrednio
nad biezaca Sciezkg dlatego narzedziem Path Selection Tool moze-
my jg przesunac¢ w inne miejsce. Operacje wklejania powtarzamy jesz-
cze dwa razy aby miec cztery listki obok siebie tak jak na ponizszym
rysunku:

9999

4. Teraz listki koniczynki obrocimy o odpowiednie katy. Listek, ktory
chcemy obrdéci¢ zaznaczamy narzedziem Path Selection Tool klikamy
prawym przyciskiem myszy na Sciezce i wybieramy opcje Free Trans-
form Path. Na pasku aktualnie wybranego narzedzia wyswietli sie
szereg opcji. Jest tam miedzy innymi pole, w ktérym wpisujemy liczbe
okres$lajacq o ile stopni chcemy obrocic Sciezke.

e

Dla pierwszej Sciezki wpisujemy wartos¢ 90. Aby
zatwierdzi¢ obrot danej Sciezki klikamy przycisk

gaa wizreape A vfasms

2wy ioo.0ox | @ H:Jioo.om |_-.|9|:|| “‘_7 H:Jo.o = w:foo | 0 v

znajdujacy sie z prawej strony paska aktual-
nego narzedzia. Dla nastepnych $ciezek wprowa-
dzamy nastepujgce wartosci katéw: -90, 180, -
180. Nastepnie uktadamy nasze listki tak jak po-
kazano obok.

5. Jak widzimy listki naszej koniczynki zachodzg w
zbyt rownomierny sposéb na siebie, co wyglagda
bardzo sztucznie. Aby to zmieni¢ skorzystamy z
biatej strzatki Direct Selection Tool zmieniajgac
ksztatt kazdego listka. W ten bardzo prosty spo-
sOb kazdy listek bedzie inny (tak jak w naturze).
Po zmianie ksztattu kazdego listka otrzymamy
wszystkie cztery listki podobne do rysunku po
prawej.
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6. Zostata nam jeszcze todyzka. Stworzymy jg narzedziem Pen Tool z
paska narzedzi #. Klikniecie tym narzedziem powoduje pojawienie sie
nowego wezfa, ponowne klikniecie w innym miejscu tworzy nastepny
wezet i fqczy go linig prostg z poprzednim
weztem. Jesli trzeci wezet sprébujemy po-
stawi¢ w miejscu pierwszego otrzymamy
trojkat. W ten sposéb stworzymy todyzke
naszej koniczynki. Narysujmy wiec trojkat
za pomocg narzedzia Pen Tool a nastepnie
narzedziem Convert Point Tool zmienmy
zaokrgglenie naroznikow trojkata. Znanym i
wielokrotnie wykorzystywanym narzedziem
Direct Selection Tool zmienmy potozenie
naroznikow (weztéw) tak aby todyzka przy-
pominata tg, ktéra jest na rysunku obok.

7. Reprezentacje wektorowg juz mamy. Teraz wystarczy wypetnic¢ Sciezke
i ewentualnie obrysowacl. Wybieramy kolor zielony z palety, narze-
dziem Path Selection Tool zaznaczamy catg koniczynke, nastepnie
klikajgc na Sciezke prawym przyciskiem myszy wybieramy opcje Fill
Path... i klikamy OK. Mozemy jeszcze obrysowal Sciezke pedzlem.
Wybieramy kolor troche ciemniejszy od koloru koniczynki, Narzedzie
Brush Tool ustawiamy na 3 piksele, zaznaczamy koniczynke analo-
gicznie jak robiliSmy to w celu wypetnienia, lecz wybieramy opcje
S.troke Path... i klikamy OK. Aby zdja¢ Sciezke klikamy w przycisk

A oto efekt naszej pracy:
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OLOWEK, PEDZLE, WIADRO Z FARBA

nakfadanie koloréw w obrazie. Wsréd tych narzedzi znajdziemy
otébwek, pedzel, wiadro z farbg oraz wiele innych réwnie przydat-
nych. Narzedzia, o ktorych méwimy znajdujg sie na palecie narze-

W tym podrozdziale poznamy narzedzia odpowiedzialne za

CRhx
AR

dzi jak pokazano na rysunku obok.

T? Il gF/EFrush Taol B
%‘ _:',_f‘(: J?’ Pencil Tool E

Brush Tool — Pedzel
Pencil Tool — Otéwek

||| Brush: 2| Mode: [Mormal =] Gpacity: [100% [*] | Flow: [loos [v] s |

Master Diametar 3 o @ ) ]

5 o Korzystajqc z narzedzia Pedzel (Brush Tool)
mamy do wyboru szereg opcji z nim zwig-
zanych takich jak:

L = . Grubos¢ pedzla (Master Diameter) —
e wartos¢ podana w pikselach

: Twardos$c¢ i ksztatt pedzla — wybieramy
o T — z rozwijanej listy

T CE—— Tryb (Mode) — czyli sposéb mieszania z

A obrazem

Krycie (Opacity) — warto$¢ wyrazona w procentach (im mniejsza war-
tos¢ tym jednorazowe pociggniecie zakrywa w mniejszym stopniu ob-
raz)

Przeptyw (Flow) — liczba pozostawionych Sladéw po pociggnieciu pedz-
lem. Jesli jest mniejsza wartos¢, to catkowite zamalowanie nastepuje
po kilkukrotnym pociggnieciu pedzla w danym miejscu (nawet jesli nie
zwalniamy przycisku z myszki).

Aerograf A — wigczenie tej funkcji i ustawienie mniejszego przeptywu
spowoduje, ze na stopien pokrycia farbg ma wptyw czas pozostawienia
pedzla nad danym miejscem. Doktadnie tak samo jak dziata tradycyjny
aerograf — im dtuzej trzymamy go nad jednym miejscem tym wiecej
farby zostanie tam rozpylone.

Narzedzie Otéwek (Pencil Tool) ma zdecydowanie mniej funkcji i ustawien

niz Pedzel. Nie posiada on tak charakterystycznego cieniowania krawedzi
jak byto to w przypadku miekkiego pedzla (gdzie srodek pociggniecia byt
ciemniejszy a brzegi bardziej przezroczyste). Ociggniecie otéwka charak-
teryzuje sie jednolitym odcieniem na catej powierzchni kreski. Mozemy
jednak ustawic¢ ksztalt ,rysika” oraz krycie (Opacity).
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PrzekonaliSmy sie o tym, ze pedzel moze naktadac kolor na obraz. Te-
raz przekonamy sie, ze nie jest to jedyne zadanie realizowane przez pedzel.
Przyjrzyjmy sie blizej narzedzi History Brush Tool.

%Jﬁ,.' SfhstryBrush Tl ¥ | History Brush Tool — Pedzel Historii
5'& HuttistryBrush V| Art History Brush — Pedzel Stylowy

Pasek opcji narzedzia History Brush Tool jest taki sam jak dla narzedzia
Brush Tool. Jednak uzycie tego narzedzia, zamiast naklada¢ dodatkowe
kolory, powoduje przywrécenie pierwotnego wygladu obrazka. Przykiadem
zastosowania moze by¢ naprawienie btedu podczas korekty obrazka. Pedzel
historii odtwarza w miejscach jego uzycia oryginalny obraz taki jaki zostat
zapisany na dysku. Ponizszy przyktad ilustruje zastosowanie Pedzla historii:

Rozmycie Odkrycie oryginatu

Obok Pedzla historii znajduje sie podobne narzedzie (Art History
Brush), ale dodatkowo wyposazone w opcje stylizacji. Pasek opcji dla tego
narzedzia wyglada tak jak ponizej:

Brush: -

JJ g i Mada: INu:ur'm.aI "I Opacity: | Style: |Tiqht Short

Tight Shart
Tight Mediurm
Tight Lang

Looze Medium

Ten rozwiniety pasek to styl [oos=tors

artystycznego przeksztatcenia oryginatu. [ERan
Poszczegdlne opcje to kolejno: ,Krotkie, |20
gesto”, ,Srednie, gesto”, ,Dtugie, gesto”,

,Srednie Iuzne”, ,Diugie luzne”, ,Mazniecia”, ,Krecone,
gesto”, ,,.Diugie krecone, rzadko”, ,Krecone luzne”, ,Diu-
gie krecone, luzne”. Po prawej przykitad uzycia réznych
styli na jednym obrazie.

Narzedzie do klonowania — Stamp (Stempel) — dzieki temu narze-
dziu mozemy powiela¢ fragmenty obrazéw postugujac sie w taki sam
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sposbb jak pedzlem. Aby uzy¢ stempla klikamy w ikonke Stamp (Stem-
pel) & znajdujacg sie na palecie narzedzi. Z paska opcji wybranego na-
rzedzia wybieramy odpowiedni pedzel (doktadnie tak samo jak postugi-
waliSmy sie pedzlami wczesniej). Teraz Wraz ze wecisnietym klawiszem
LAIt” klikamy w obszar, ktéry bedziemy chcieli skopiowac¢ w inne miejsce
i zwalniamy klawisz ,,Alt”. Klikajgc w inne miejsce obserwujemy zaréwno
przesuwajacy sie znak + nad obszarem zrédtowym jak réwniez kétko nad
nowym pojawiajgcym sie obrazkiem.

Pierwotny obraz Sklonowana kaczka
Przyktad uzycia stempla

Obok omoéwionego wyzej stempla jest narzedzie o nazwie Pattern
Stamp Tool (Stempel wzorek) #. Nie kopiuje on fragmentu obrazka,
ale wkleja wybrany z paska opcji wybranego na-
rzedzia wzorek. Wklejajgc wzorek postugujemy sie
tak samo jak zwyktym pedzlem (tzn. mamy do wy-
boru grubosc¢ pedzla, jego miekkos¢, ksztatt itp...).

Wiadro z farbq (Paint Bucket Tool) — narzedzie, ktére zamalowuje jed-
nolitym kolorem obszar o jednakowym lub podobnym kolorze. Celowo napi-
5"@ (3 radient Too < sz_:l’rem »lub podqbnym” poniew_az (?hcap zarrllal_owac'
5a) .\' n M) Faint Buckst Tool G biaty obszar na inny kolor, moze sie zdarzyc, ze na
I tym biatym obszarze beda wystepowaty takze od-
cienie zblizone do bieli. Jesli chcemy, aby operacja zalania farbg dotyczyta
takze podobnych odcieni ustawiamy odpowiednig tolerancje prébkowania
odcieni. Tolerancja to liczba catkowita od O do 255.
Gradient Tool — Narzedzie zamalowujgce caty obszar
przejsciem tonalnym od jednego koloru do drugiego.
Do dyspozycji mamy nastepujgce rodzaje (uktady)
gradientu: liniowy, radialny, skos$ny, lustrzany, rom-
boidalny: MEIMZ=E




Gumka (Eraser Tool) — Jej zadaniem jest zamiana pikseli na kolor tta (lub
na przezroczystosc, jesli warstwa jest przezroczysta). Kolor tta jest to kolor
wybrany na palecie koloréw:

H Kaolor narzedzia
“@ kolor tha
Gumka tta (Background Eraser Tool) — Dzieki temu narzedziu usuniemy
z obrazka piksele o okreslonym kolorze (lub za- [ & LpEraser Toa :
kresie koloréw). Do dyspozycji mamy trzy rodza- ) FpBsckgrondraser Toal
je prébkowania kolorow: Ciagte, jednorazowe, N 27 Wagic Eraser Tool E
probka tla. Poprzez te rodzaje oraz tolerancje
okreslamy ktére kolory z obrazka majg zosta¢ zamienione na przezroczy-
stos¢. Przyktad — usunigcie z mapy drogi zaznaczonej na czerwono:

 Miscion II Méckn __/
—A{" smw:jw = A e T SN

* Koszaum*x
v

» / e
/‘Al iney lﬂ!m’i '1l.'dl.| in lﬂ"wé
“'f BIALOGARD \ 0 *f BIALOGARD K

Magiczna gumka (Magic Eraser Tool) — Powoduje usuniecie z obrazka
wszystkich przylegtych pikseli o podobnej barwie (podobnej w zaleznosci od
wybranej tolerancji). Granicq dla dziatania magicznej gumki sg piksele o in-
nej (nie objetych tolerancjgq) barwie lub odcieniu. Tolerancje ustawiamy na
pasku aktualnego narzedzia (liczba od O do 255).

Rozmycie, Wyostrzenie, Smuzenie (Blur Tool, Sharpen Tool, Smudze
Tool) — Za pomocg narzedzia ,,Rozmycie” wybrane przez nas fragmenty ob-
razka sg zmiekczane w stopniu okreslonym przez ,Wytrzymalos¢”
(o= {;elurmu (,,.Strength’) (skala od nieznacznego rozmycia az do
x  AserenTel B o7ypetnego zatracenia szczegotéw). Wyostrzanie powo-

N fgsmeTed R duje zwiekszenie wyrazistoéci rozmytych krawedzi.
Smuzenie polega na znieksztatceniu obrazu w sposéb podobny do pocig-
gniecia palcem po $Swiezo namalowanym obrazie. Tymi trzema narzedziami

postugujemy sie tak jak pedzlami.

Rozmycie Wyostrzanie Smuzenie
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Rozjasnianie, Sciemnianie, Gabka (Dodge Tool, Burn Tool, Sponge

Tool)

— Rozjasnianie powoduje wzrost jasnosci pikseli w miejscach
pociggniecia narzedziem. Opcje tego narzedzia po-
zwalajg nam zadecydowac czy chcemy rozjasnic
wszystkie piksele, czy tylko jasniejsze lub ciemniej-
sze. Opcja Shadows rozjasni w wiekszym stopniu

_;'t:;gj @ = @ Dodge Tool ]

* T @ Burn Taol o]
N “ (_:J‘ @ Sponge Tool ]

cienie, Midtones — odcienie Srednie, Highlights — odcienie jasniejsze.

Narzedzie Sciemnianie (Burn Tool) ma identyczny pasek opcji jak Rozja-
s',Dianie. Jedyna rdéznica polega na tym, ze Sciemnianie powoduje zmniej-

|

Range: IShad-:-ws "I Exp-:-sure: ;z-\ | Szenle JasnOSCI WybranyCh
: f pikseli.

Gabka (Sponge Tool) - “ )
Narzedzie to dziata w dwoja-

Midtones
Highlights

4

Brush: | | Made: IDesatur’ate "’I Flavw: g;ﬁ\ |

Saturate

ki sposob: Opcja ,,Desaturate” (,,Usun kolor™) powoduje
ostabienie koloréw (nawet do catkowitego ich przejscia w

>~ szaro$¢) w miejscach pociggniecia narzedziem. Opcja ,,Sa-

turate” (,,Zwieksz nasycenie”) wzmacnia kolory.

Przykfad po lewej ilustruje uzycie narzedzia ,,Ggbka” — z prawej stro-
ny zdjecia zastosowano operacje desaturacji (usuniecia kolorow).
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FUNKCJE ZAZNACZANIA FRAGMENTOW OBRAZKA

Narzedzia z grupy ,zaznaczen” stuza do tatwego wybierania [} ™
okre$lonego fragmentu obrazka w celu poddania go dowolnej mody- &%
fikacji. W niniejszym rozdziale poznamy wszystkie narzedzia z gor- "7 ¥,
nej sekcji palety narzedzi.

. [} Zammaczane prostokatne M| Pierwsze z tej serii narzedzi to zaznaczenie
¢, () Zamacaaniecipycene "| okreslonym ksztattem. Do wyboru jest: Pro-
stokat, Elipsa, pojedynczy rzad, pojedyncza
kolumna.

Pasek opcji wyglada nastepujgco:

ﬂ =za Zaznaczanie pojedynczych rzedow

_— E Zaznaczanie pojedynczych kolumn

A

Feather: IIII P ™ Anti-aliased Styla: |N-:nr'n'|al =1 width: I Height: I |

Jj Ci-|[ameE

[FLELsk Nowe zaznaczenie — skasowanie obecnego zaznaczenia i powstanie nowego
A e = Dodaj do zaznaczenia — aktualne zaznaczenie powiekszy sie o nowe

o P Usun z zaznaczenia — z aktualnego zaznaczenia usunie fragment nowego

QP (= | przetnij z zaznaczeniem — z obu zaznaczen zostanie tylko cze$¢ wspéina

Feather (Wtapianie) — Powoduje rozmycie krawedzi zaznaczenie. Szero-
kos$¢ rozmycia podajemy w pikselach w granicach od O do 250.
Anti-aliased (Wygtadzony) — zaznaczenie tej opcji sprawi, Ze poszarpane
krawedzie brzegowe otrzymujg potprzezroczystos¢, dzieki czemu krawedz
zaznaczenia wydaje sie by¢ bardziej gtadka.
Style (Styl) — pozwala nam blizej okresli¢ proporcje bokéw, lub nawet do-
ktadne wymiary szerokosSci i wysokosSci zaznaczenia prostokgtnego badz
eliptycznego.
| Style: [Fixed Aspect Ratio =] width: i Heignt: I | Normal (Zwykte) — proporcje i
| wielkos¢ zaznaczenia dowolna.
Fixed Aspekt Ratio (State pro-
porcje bokéw) — Podajac w polu Width (Szerokosé) oraz Height (Wyso-
kos¢) liczby catkowite, decydujemy o proporcjach prostokata badz elipsy.
Fixed Size (Okreslona wielkos$¢) — okreslamy dokfadnie szerokos¢ i wy-
sokos¢ obszaru zaznaczenia.
Obok elipsy i prostokata za pomocg narzedzia == lub § mozemy zaznaczy¢
wiersz o wysokosci jednego piksela badz kolumne o szerokosci jednego pik-
sela.
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Narzedzia z grupy Lasso stuzg do zaznaczania = :
fragmentow o ksztatcie innym niz elipsa i prosto- ﬁ %2 Polygonal Lasso Tool L
kat. 3

"@ Magnetic Lasso Toaol L

Lasso Tool (Lasso) — Zaznaczenie bedzie miato taki ksztatt jaki zakresli-
my myszka. Zwolnienie przycisku myszki przed zakresSleniem zamknietej
figury spowoduje potaczenie linig prostg pierwszego punktu z ostatnim.

Polygonal Lasso Tool (Lasso wielokatne) — Zaznaczenie bedzie miato
ksztatt wielokata. Kazde klikniecie myszkg powoduje dodanie kolejnego
punktu i potgczenie z poprzednio dodanym. Podwdjne klikniecie myszkg
spowoduje zamkniecie wielokata poprzez potgczenie linig prostg punktu
pierwszego z ostatnio dodanym.

Magnetic Lasso Tool (Lasso magnetyczne) — Pomocne narzedzie przy
zaznaczaniu ksztattow na podstawie konturéw w obrazie (kontur w rozu-
mieniu znacznej réznicy jasnosci lub koloru sasiednich pikseli). Prowadzenie
magnetycznego lassa w poblizu konturow powoduje zaznaczanie na linii
konturu. Pasek opcji Magnetycznego lassa:

Feather: IIII P [ &nti-aliased

ilidth: |1III P Edge Contrast: |1III% Frequency: |57

[T 5o

Poszczegolne pola oznaczajq:

Width (Szeroko$¢) — minimalna szerokos¢ krawedzi, ktéra ma zostac
rozpoznana jako kontur do zaznaczenia.

Edge Contrast (Kontrast) — Minimalny kontrast krawedzi, ktéra ma zo-
stac rozpoznana jako kontur do zaznaczenia.

Frequency (Czestotliwo$¢) — Okresla gestos¢ zaczepiania punktéw uni-
kalnych.

Pen Pressure (Nacisk pisaka) — Opcja dostepna dla os6b postugujgcych
sie pisakiem zamiast myszkg. Wiaczenie tej opcji powoduje, ze nacisk
pisaka wigze sie z czutosScig reagowania na krawedzie.

Magic Wand Tool (Rézdzka) '~ — Zaznaczenie g
wszystkich sgsiadujgcych pikseli o jednakowym kolo- .'
rze (lub podobnym w ramach ustawionej tolerancji).
Uzycie tego narzedzia sprowadza sie do ustawienia to-
lerancji na pasku opcji oraz klikniecia w obszar ktory
chcemy objac¢ zaznaczeniem.
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Narzedzie do kadrowania (Crop Tool) B - uzycie narzedzia sprowadza
sie do zaznaczenia wybranego obszaru i naci$niecia przycisku zatwierdzaja-

cego .

Przesuniecie (Move Tool) ™ - Za pomocg tego narzedzia przesuniemy
warstwe lub zawartos¢ zaznaczenia w inne miejsce.
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NARZEDZIA POMOCNICZE

Do narzedzi pomocniczych zaliczy¢ mozemy: Notes Tool (Adnota-
cje), Eyedropper Tool (Kroplomierz), Hand Tool (Raczka), Zoom To-
ol (Lupka).

Notes Tool (Adnotacje) & - pozwala nam umieszczenie niedrukowalnej
notatki w dokumencie. Moze sie przyda¢ w wielu sytuacjach, np. gdy pra-
gniemy w przysztosci dokonczy¢ prace na J B
wybranym fragmencie obrazka, lub gdy — =
stworzyliSmy efekt, ktéry w przysziosci

chcemy powtdérzy¢. W notatkach mozemy
zapisaC np. liste czynnos$ci potrzebnych
do wykonania naszego autorskiego efek- -]
tu. Adnotacje bedg przechowywane w pli- A
kach z rozszerzeniem PSD lub PDF.

Teraz tworZe mojg nntatl{e|

Eyedropper Tool (Kroplomierz) # - pozwala na wybranie koloru dla na-
rzedzia z dowolnego punktu obrazka.

Color Sampler Tool (Prébkowanie |-
koloréw) %# - Pozwala na zaznaczenie Info
do czteru interesujacych nas miejsc i '
wysSwietlenie informacji na palecie Info
o skfadzie koloréw wybranych miejsc.
Po prawej stronie pokazano palete Info
wysSwietlajgcq sktadowe RGB wybra-
nych przez nas czterech punktéw na
obrazie.

Measure Tool (Miarka) ¢ - Pozwala zmierzy¢ odlegtosci w oraz kat linii
tgczacej dwa punkty obrazu, jak pokazano na ponizszym zrzucie ekrano-
wym. Jednostkg miary jest ta, ktébrg mamy wybrang w preferencjach, o
czym byta mowa przy omawianiu menu Edit (Edycja).

“ & - ‘H: 2. W 2113 | Wi =321 H: -1.3 | & 157 .9 D1: 3.47 D2: | Clear I
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WARSTWY

Warstwy (Layers) poréwna¢ mozna do naktadanych na rzutnik prze-
Zzroczy. Kazde natozone przezrocze dodaje nowe elementy do powstajacego
na ekranie rzutnika obrazu. W kazdej chwili mozemy zmieni¢ obraz na
ekranie nie modyfikujac bezposrednio przezroczy, lecz dodajac lub zdejmu-
jac poszczegolne przezrocza. Mozemy takze rysowal na nowych przezro-
czach. Ale...

Takie poréwnanie warstw do przezroczy nie |
oddaje wszystkich mozliwosci stosowania warstw w o S

J . y . . IOverIa\.r ;l Cpacity:
programle Pk_lg)toshop,_ po_nlevyaz” na komputcerze - i oo T
mozemy zrobiC znacznie wiecej niz na tradycyjnym B
rzutniku. Dla kazdej warstwy mozemy ustaliCc od- —
powiedni tryb mieszania z warstwg lezgcq pod niq, e
zmieni¢ przezroczystos¢ kazdej warstwy z osobna, & Sackyground a J

-

nadawac zupetnie inne style dla kazdej z warstw i B. 0 0 ® & Fls
wiele innych.

Dodawanie nowych warstw

Na palecie Layers (Warstwy) widnieje ikonka &, ktérej klikniecie
powoduje stworzenie nowej czystej warstwy powyzej aktualnie zaznaczo-
nej. To samo otrzymamy z menu Layer > New > Layer... (Warstwa >
Nowa > Warstwa...), lecz zostaniemy zapytani o nazwe warstwy. Nazwe
warstwy mozna zmieni¢ w kazdej chwili poprzez klikniecie prawym przyci-
skiem myszy na danej warstwie i wybranie Layer Properties (Opcje war-
stwy) lub z menu Layer > Layer Properties (Opcje warstwy).

Usuwanie warstwy

Aby usung¢ warstwe nalezy klikng¢ na ikonke & z palety Layers
(Warstwy) lub wybra¢ z menu Layer > Delete Layer > Layer (War-
stwa > Usun warstwe > Warstwa).

Ltaczenie warstw
Warstwy mozemy taczy¢ w celu dokonania na
. , . . + h Layers Channels FPaths
nich wyréwnywania , lub usuwanla_l po a_pzonyc Formea =l GE |
warstw. Aby potaczyC warstwy musimy klikngC€ na
palecie warstw na dowolna warstwe, ktéra ma zo-

Lock: [] &+ & Fill: J1o0ss [+ |

-]
4 - . . ’ - | Layer 3

stacC potaczona z inng, a nastepnie klikngc w kwa- £|} i

dracik lezacy po lewej stronie od warstwy z ktorg Ml Layer @

ma zostal potaczona zaznaczona warstwa. Pojawi [&|[@§ Layer 1 r

sie w kwadraciku znaczek /@ oznaczajacy potfacze- . O 0w & F1]s
nie z zaznaczong warstwg, co pokazano na zrzucie po prawej.
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Tryb Miesznia warstw
Na palecie Layers (Wartswy) znajduje sie rozwijana lista dostepnych
trybow mieszania z warstwg lezacq ponizej aktualnie zaznaczonej.

| Normal — Zwykty
Layers =, cChannels ., Paths Dissolve — Rozpuszczanie
[armal ~] Opacity: Darken — Ciemniej
Fill: [roo% [¥ ] Multiply — Mnozenie
| Color Burn — Sciemnianie
Eﬂarlter Linear Burn — Sciemnianie liniowe
B 1] |F|:|l' - yd - -
Color Burn e a nghten - ‘Jasn_lej . . .
Hinear Burn Screen — Mnozenie odwrotnosci
Lighten . Color Dodge — Rozjaénianie
{Screen Linear Dodge — Rozjasnianie liniowe
Calor Dodge #F_ ol H o o) I Naktadk
TLinear Dodge ver ay - akita a, .
Soft Light — tagodne swiatlo
e s Hard Light —  Ostre $wiatto
Hard Light Vivid Light — Swiatto jaskrawe
Wivid Light H H - H s
Linear Light Ll_neqr Light — Swiatto I|n|,oV\_/e
Fin Light Pin Light — Punktowe swiatto
Difference lefere_nce — Rdéznica _
Excclusion Exclusion — Wytaczenie
e Hue — Barwa
Saturation Saturation — Nasycenie
e Color — Kolor
urninosity . . 7 7
Luminosity — Jasnosc

Zastosowanie i wybor odpowiedniego trybu mieszania nauczymy sie
testujgc poszczegolne tryby w réznych sytuacjach. Warto zapamietac, ze
stopien wymieszania warstw regulujemy suwakiem z etykietg Fill (Wypet-
nij) zas przezroczystosS¢ catej warstwy ustawiamy suwakiem z etykietq
Opacity (Krycie).

Cwiczenie: Postugujac sie warstwami, trybami mieszania warstw oraz
pedzlami stworzy¢ nowg odmiane krokusa na podstawie fotografii.

Obrazek zrédiowy, na ktéry zostanie na-
tozona nowa warstwa o trybie mieszania
Naktadka (Overlay).

1. Tworzymy nowg warstwe o dowol-
nej nazwie.

2. Wybieramy tryb mieszania Over-
lay (Naktadka). Fill (Wypetnia-
nie) ustawiamy na 50 %o.

3. Pedzlem o odpowiedniej grubosci i
wybranym przez nas kolorze malu-

jemy na nowej warstwie kolorowe paski na ptatkach krokusa. Efekt
powinien by¢ podobny do ponizszego:
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Powstat efekt kolorowych ptatkéw
kwiatka, ktory jest wynikiem mieszania
dwdéch warstw (oryginalnego obrazka
oraz stworzonych przez nas kolorowych
paskow).

Aby zobaczy¢ jaki doktadnie obrazek
stworzyliSmy na dodanej przez nas war-
stwie wystarczy wybra¢ Zwykly tryb
mieszania (Normal) oraz wylaczy¢ wi-
docznos¢ warstwy z oryginalnym zdje-
ciem krokusa poprzez klikniecie w ikon-
ke przypominajgcg oko na palecie
warstw @

Z powyzszego przyktadu wynika, ze praca na warstwach jest bardzo
wygodna. Nakfadamy bowiem szereg rozmaitych efektéw nie ingerujac
bezposrednio w oryginalng postac zdjecia. Poza tym, naktadanie réznych
efektobw na osobnych warstwach wprowadza porzadek w projekcie i uta-
twia przysztg modyfikacje catego obrazka poprzez zmodyfikowanie wy-
branej (lub wybranych) warstw.

Wyrownywanie warstw

Aby wyréwnac¢ wybrane przez nas warstwy nalezy je potaczy¢ a na-
stepnie wybrac¢ z menu Layer > Align Linked (Warstwa > Wyréwnanie
potaczonych) odpowiednig opcje:

O TF Top Edges (Gorne krawedzie)

d = Vertical Centers (Wysrodkuj pionowo)

O L= Bottom Edges (Dolne krawedzie)

O |= Left Edges (Do lewych krawedzi)

d & Horizontal Centers (WysS$rodkuj poziomo)
o =l Right Edges (Do prawych krawedzi)
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Style warstwy

Dla kazdej stworzonej przez nas warstwy mozemy zastosowac dowol-
ne style (np. cien, wypuktos¢, obrys itd.). Aby nadac styl danej warstwie
musimy jg zaznaczyC na palecie warstw i z menu Layer (Warstwa) z za-
kfadki Layer Style (Styl warstwy) wybrac styl, ktory ma zosta¢ natozony.
Dostepne sg nastepujgce style:

1.

2.

Opcje mieszania... (Blending Options...) — tutaj] mozemy wy-
bra¢ tryb oraz stopien mieszania z warstwg lezgca nizej.
Cien... (Drop Shadow...) — Spowoduje powstanie efektu padajg-
cego spod obiektéw umieszczonych na warstwie cienia o wybranej
przez nas barwie, wielkosSci, przezroczystosci i kierunku.

. Cienh wewnetrzny... (Inner Shadow...) — Cien o wybranej przez

nas charakterystyce (barwa, kierunek, wielkos¢ i przezroczystosc)
powstanie wewnatrz obiektéw umieszczonych na warstwie.

. Faza zewnetrzna... (Outer Glow...) — efekt podobny do cienia,

lecz z tg réznicg, ze rzucony cien nie przyciemnia, lecz rozjasnia
tlo, na ktére pada.

. Faza wewnetrzna... (Inner Glow...) - efekt podobny do cienia

wewnetrznego, lecz z tg réznicq, ze rzucony cien nie przyciemnia,
lecz rozjasnia obiekt, na ktéry pada.

. Faza i ptaskorzezba... (Bevel and Emboss...) — po zastosowa-

niu tego stylu obiekt wydaje sie by¢ wypukty.

. Satyna... (Satin...) — obiekt zostaje zmodyfikowany pod wzgle-

dem trybu mieszania z wyjqtkiem brzegow.

. Natozenie koloru... (Color Overlay...) — cata warstwa zostanie

jednolicie zamalowana kolorem w stopniu okreslonym przez para-
metr Krycie (Opacity).

. Natozenie gradientu... (Gradient Overlay...) — cala warstwa

zostanie przykryta gradientem (gradient jest to ptynne przejscie z
jednego koloru do drugiego). Podobnie jak przy kryciu kolorem
mamy mozliwos¢ ustawienia parametru Krycie (Opacity).

10. Natozenie wzorka... (Pattern Overlay...) — efekt podobny do

dwoéch powyzszych lecz materiatem kryjacym jest wzorek.

11. Obrys... (Stroke...) — Warstwa (obiekty umieszczone na niej)

zostaje obrysowana linig o wybranym kolorze i grubosci.

W stylach warstw jest takze bardzo przydatna opcja o nazwie Global
Light (éwiatio ogolne). Mozemy tam ustali¢ kat padania Swiatta, dzieki
czemu bedzie on uwzgledniany w kazdym naktadanym stylu (np. cien czy
ptaskorzezba). Dzieki temu nakfadane przez nas efekty bedg miaty natural-
ny wyglad, gdyz Swiattocienie nie bedg uktadane w przypadkowych kierun-
kach, lecz zgodnie z kierunkiem swiatta ogdlnego. W kazdym momencie
mozemy zmieni¢ charakterystyke Swiatta ogdélnego (kierunek i wysokos$¢),
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co spowoduje uaktualnienie efektéw swietlnych na wszystkich warstwach.
Warstwy Tekstowe _

Wybranie ktéregokolwiek z narzedzi tek- & [T = T Horizontsl Type Too
stowych i klikniecie na dowolnym miejscu ob- I, ©, [T vertical Type Teo
szaru obrazka spowoduje powstanie nowej = # l:::::I*i';”;:::i:’”'
warstwy tekstowej. Na warstwy tekstowe @« a —=
mozemy nakfadac te same style, co w przypadku pozostatych warstw.

Na palecie narzedzi tekstowych mamy do wyboru cztery:

— 4 4 -

- Horizontal Type Tool (Tekst)

- Vertical Type Tool (Tekst pionowy)

- Horizontal Type Mask Tool (Maska tekstu poziomego)
- Vertical Type Mask Tool (Maska tekstu pionowego)

Maska tekstu nie tworzy nowej warstwy a jedynie powoduje powstanie
zaznaczenia o ksztatcie okresSlonym przez czcionke i wpisany przez nas
tekst.

Tworzac dowolny napis, mozemy w kazdej chwili utworzy¢ na jego
podstawie Sciezke roboczg i edytowac jg za pomocg narzedzi wektorowych,
0 czym byta mowa w rozdziale poswieconym rysowaniu ksztattéw wektoro-
wych. ScieZkQ roboczg tworzymy wybierajgc z menu Layer > Type > Cre-
ate Work Path (Warstwa > Tekst > Utwdrz éciezke robocza).
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Maska warstwy

Majqc stworzonych kilka warstw, ktére wzajemnie sie przykrywajg mo-
zemy uzyskac ciekawy efekt przechodzenia obrazu z jednej warstwy na
drugq za pomocg maski warstwy i ewentualnie parametru Krycie (Opacity).
Przyktadowo mamy dwie warstwy ze zdjeciami takimi jak ponizej:

Aby utworzy¢ maske warstwy klikamy na ikonke @ z palety Warstwy
(Layers), a nastepnie narzedziem Gradient zamalowujemy warstwe gra-
dientem od koloru czarnego do biatego. Efekt powinien by¢ podobny do po-

nizszego:

Im bardziej kolor zamalowania gradientem byt jasniejszy (prawy dolny
réog) tym warstwa byta mniej przezroczysta. W miejscach ciemniejszych
gradientu (lewy gorny rég) warstwa z utworzong maskg stata sie bardziej
przezroczysta odkrywajqc warstwe lezgcq pod niq.

Layers " Channels %, Paths | Na palecie Layers (Warstwy) mamy trzy warstwy:
IMormal =1 Opacity: [1oox [v] Background (T/0), Layer 1, Layer 2. Na warstwie
teck: [ & @  Fhooxs]| | gyer 2 utworzono maske warstwy, co symbolizuje

) ikonka obok tej warstwy. Narzedziem Gradient
EI_-LEYE” na masce warstwy utworzyliSmy zamalowanie od
biafego do czarnego, co spowodowafo, Ze w miej-
o Fatrand 2 .|| scach czarnych warstwa stafa sie przezroczysta.
3. FEAEE IﬁJ
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EDYCJA ZDJEC

W rozdziale tym poznamy techniki poprawiania fotografii cyfrowych.
Techniki przedstawione w tym rozdziale dotyczg zdje¢ zrobionych zaréwno
aparatem cyfrowym, jak i skanowane z wywotanych odbitek.

Poprawa jasnosci, kontrastu, histogramu

Czasami zdarza sie, ze posiadamy fotografie przedstawiajgcq ciekawe
ujecie, ale z jej naswietleniem co$ jest nie tak jak by¢ powinno. Zdjecie zo-
stalo naswietlone nieprawidtowo, jest zbyt ciemne lub ma niewtasciwy kon-
trast, co powoduje jego matg czytelnos¢, a tym samym obniza jego wartosc
techniczng i artystyczng. Prawdq jest, ze ztych parametréw naswietlenia nie
jest w stanie nic skompensowac w stu procentach, ale poprawa jasnosci,
kontrastu, a w szczegdlnosci histogramu przynosi bardzo dobre efekty.

Histogram jest to jest to obrazowe przedstawienie iloSci pikseli o okre-
Slonej jasnosci. Gdy wejdziemy w zakladke Image > Adjustments >
Levels (Obrazek > Dopasuj > Poziomy) zobaczymy cos podobnego do
ponizszego zrzutu:

5 005 copy @ 100% (RGB) =101 x| =
—  Channel: | R&EE bl
| =
o (] 123 181
n Input Lewels: | | I Cancel |
Load... |
Save... |
Auto |
) — — Dptions... |
Cutput Levels: Iﬂ |255 | FArar 4
| |
) = v Preview
‘15 005 copy 2
: His

[ L

Na samym dole jest oryginalne zdjecie. Jest ono niedoswietlone, co widac
na histogramie (brak pikseli o jasnosci zblizonej do maksymalnej).
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Do dyspozycji mamy wykres histogramu z trzema suwakami:

czarny — okresla miejsce na histogramie gdzie zaczynajq sie piksele o
minimalnej jasnosci (czernie: jasnos¢ réwna 0)

szary — okresSla miejsce poétcieni (jasnos¢ réwna potowie zakresu czyli
128) na histogramie.

bialty — okresla miejsce na histogramie bieli (pikseli o jasnosci mak-
symalnej czyli 255)

Przesuwajgc biaty suwak w lewo do miejsca gdzie na wykresie zareje-
strowano najjasniejsze piksele sprawimy, ze najjasniejsze piksele obrazka
beda miaty maksymalng jasnos¢ czyli wartos¢ 255. Minimalna wartosc jest
0. Suwak szary mozemy przesung¢ w lewo, gdyz w miejscu gdzie pierwot-
nie sie znajduje nie zarejestrowano zbyt wielu pikseli o Sredniej jasnosci.
Efekt naszej modyfikacji histogramu widoczny jest na podgladzie (obrazek
gorny). Ponizej wykresu histogramu znajduje sie pasek wypetniony gradien-
tem biato-czarnym z dwoma suwakami (jeden z nich odcina dolny, a drugi
gorny zakres jasnosci).

Barwa i Nasycenie

SkorygowaliSmy przed chwilg histogram obrazka. Nadajmy mu teraz
lekko dramatyczny wyglad poprzez zmiane barwy nieba i chmur. Najpro-
Sciej to zrobi¢ wybierajac z menu Image > Adjustments > Hu-
e/Saturation (Obrazek > Dopasuj > Barwa/Nasycenie). Z rozwijanej
listy wybieramy Blue (Niebieski) i suwakami manipulujemy w sposob po-
dobny jak na ponizszym zrzucie:

Hue/Saturation

— Edit: | Blues i
~l K
Hue: I 124
B ancel
L ¥ Saturation: IE Load...

s

I

Lightness: 6 Save...

T
LT

195%7223° EIT A ¥ Preview

—|
; "

Zakres zmienianej barwy mozemy regulowa¢ suwakami umieszczonymi
miedzy dwoma kolorowymi paskami.

48



Krzywe

W bardzo prosty sposéb mozemy regulowac kontrast i jasnos$¢ poprzez
tzw. Krzywe dostepne z menu Image > Adjustments > Curves (Obra-
zek > Dopasuj > Krzywe). Za pomocg krzywych mozemy scisle okresli¢
przejscia od cieni, poprzez poétcienie do Swiatet. Modelujgc odpowiednio
ksztattem charakterystyki przejs¢ tonalnych mozemy uzyskac¢ bardziej do-
ktadne odwzorowanie przejs¢ tonalnych niz w przypadku regulacji pozio-
mami, poniewaz w przypadku krzywych mozemy dodac¢ dowolng ilo$¢ punk-
tow weztowych majacych wptyw na przejscia tonalne w danym zakresie to-
néw. Jednym stowem charakterystyka moze mie¢ dowolny ksztatt, a co za
tym idzie w ekstremalnych warunkach cienie mogq zostaC zamienione na
Swiatla w dowolnym zakresie jasnosci.

x|
] 1
| | E Anulu |
Wwiozpta... |
i Zapisz... |
S T Wigads_|
Ao |
Opcie.. |
Wejscie: | 167
N
W}l|§u:|e:|ﬁ
¥ Podglad
Przyktad uzycia Krzywych do korekty kontrastu i jasnosci
x|
. KanahIF!GB j— ITI
[ ] - : :
| : : Anuluj I
Wwiczptaj.. I
Lapisz... I
Wiygkads I
: : : . Ao I
Osci.. |
Weiécie:lﬂ_
'W'yiéu:ie:lﬁ
¥ Podalad

Nieliniowe odwrdcenie jasnosci pikseli.
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Korekta czerwonych oczu

Bardzo wiele zdjec¢ z uzyciem lampy btyskowej powoduje powstawanie
efektu czerwonych oczu. Otwieramy zdjecie i powiekszamy za pomocg lupy
obraz tak, aby Zrenica byta duza. Zaznaczamy zrenice i najblizsze otoczenie
postugujgac sie albo ,zaznaczeniem
eliptycznym” albo ,lassem”. Z menu
wybieramy Image > Adjustments >
Hue/Saturation (Obrazek = Dopa-
suj > Barwa/Nasycenie...). Otworzy
sie okienko. Tam wybieramy Kanat
(Channel) na czerwony (Red) i usta-
wiamy Jasnos¢ na wartosc¢ ,—100”.

— Edit: | Reds

Hue:

Saturation:

Lightness:
T

[T Colorize
Vv Preview
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Odczyt parametrow ekspozycji
zdjecia wykonanego aparatem cyfrowym

Wykonujgc zdjecie aparatem cyfrowym w pliku z rozszerzeniem jpg
zapisywane sg poza samg fotografig takze informacje o niej. Aby poznac te
informacje otwdorzmy dowolne zdjecie wykonane aparatem cyfrowym a na-
stepnie wybierzmy z menu File > File Info... (Plik > Info o pliku...).Z
zaktadki Section (Sekcje) wybierzmy EXIF.

idilas 031.pg @ 16,7% (RGE) Flelnfo x|
4 -
~  Section: | EXIF |
Ok I
Image Description COLYMPUS DIGITAL CAMERS ; Cancel I
Make OLYMPUS OPTICAL CO. LTD
Model C720UE T
Orientation Mormal LI
X Resolution 144.0 = I
¥ Resolution 144.0
Resolution Unit Inches Append... I

Software 24-1035
Date Time 2003:04:2118:12:30
yCbhbCr Positioning Cosited
Exposure Time 1/400 sec
F-Stop 22
Exposure Program MNormal progeann
150 Speed Ratings 200
Exif¥ersion 0210
Date Time Original 2003:04:21 18:12:30
Date Time Digitized 2003:04:2118:12:30
Components Configuration Unknown

Exposure Bias Yalue 0.0

Max Aperture Yalue 2.0 _Id
{ v

Mamy tam m.in. informacje o producencie aparatu, modelu, rozdziel-
czosci zdjecia, daty i godziny jego wykonania, czutosSci matrycy, czasu eks-
pozycji, przestony, ogniskowej obiektywu. Informacje te mogq by¢ przydat-
ne gdy eksperymentujemy z rdéznymi parametrami ekspozycji. Mozemy
wowczas poréwnac i oceni¢, ktére parametry okazaty sie najlepsze i jakich
w przysztosci uzywac, a jakich unikac.

51



	Wprowadzenie w świat Photoshopa
	Przestrzeń robocza
	Menu File (Plik)
	Menu Edit (Edycja)
	Menu Image (Obrazek)
	Menu Layer (Warstwa)
	Menu Select (Wybierz)
	Menu Filter (Filtr)
	Menu View (Widok)
	Menu Window (Okno)
	Menu Help (Pomoc)

	Rysowanie w programie Photoshop
	Rysowanie kształtów wektorowych
	Ołówek, pędzle, wiadro z farbą

	Funkcje zaznaczania fragmentów obrazka
	Narzędzia pomocnicze
	Warstwy
	Dodawanie nowych warstw
	Łączenie warstw
	Tryb mieszania warstw
	Wyrównywanie warstw
	Style warstwy
	Warstwy tekstowe
	Maska warstwy

	Edycja zdjęć
	Poprawa jasności, kontrastu, histogramu
	Barwa i nasycenie
	Krzywe
	Korekta czerwonych oczu
	Odczyt parametrów zdjęcia cyfrowego


