Jakość obrazu cyfrowego a format pliku
Jakość obrazu cyfrowego – Za jakość obrazu cyfrowego odpowiadają ustawienia jakości w aparacie (parametry techniczne), a więc czynniki takie jak ekspozycja, ostrość i wszelkie parametry od których one zależą. W ekspozycji szczególną rolę odgrywa ISO, które przy zbyt dużych wartościach wnosi element szumu, zaś przy niskich wartościach zapewnia odpowiedni poziom kolorów i wyrazistości szczegółów. Kolejnym bardzo znaczącym czynnikiem jest czas (t) – który wpływa na zamrożenie, lub rozmycie ruchu, a więc tym samym nie tylko na ekspozycję, ale także na ostrość i wyrazistość zdjęcia. Przysłona może wpłynąć na bokeh, więc pośrednio także na ostrość całego kadru, im większa przysłona tym ostrzejszy kadr.
USTAWIENIA APARATU.

W aparacie mamy do wyboru zarówno rodzaj zapisywanego pliku, jak i jego rozmiar oraz stopień kompresji.

· Format zapisu obrazu - wpływa na jakość obrazu i wielkość pliku
· Najwyższą jakość zapewnia nam format: RAW (potem sRAW1 i sRAW2), z którego możemy w procesie obróbki wywołać najwięcej parametrów wpływających na jakość zdjęcia. Format JPG – to format obrazu skompresowanego, a więc gorszej jakości i bez możliwości wydobycia tylu informacji co z formatu RAW. Format JPG ma 3 opcje L (najwyższa jakość), M (średnia jakość), L (niska jakość), każda z nich może być w 2 poziomach kompresji – wysokiej i niskiej. 

· Optymalnym rozwiązaniem jest wybór formatu RAW – o ile pozwoli nam na to karta pamięci

                Wybór formatu pliku pozwala nam regulować podstawowe parametry obrazu:
· rozmiar czyli długość i szerokość zdjęcia w punktach (pixelach)
· rozdzielczość (ilość punktów na cal) wpływająca na poziom szczegółów obrazu,

· głębia bitowa / głębia koloru określającą ilość barw możliwych do odwzorowania na obrazie 
           -  to ilość informacji opisującej kolor ,  im większa głębia koloru, tym większy "surowy" (nieskompresowany) rozmiar pliku z obrazkiem.
                PRZYKŁADY:
· tryb koloru determinuje sposób i jakość odwzorowania barw (czarno-biały, skala szarości i kolor)
                                   Jest to określenie sposobu reprezentacji kolorów w obrazach rastrowych (bitmapowych)
Sposób zapamiętania obrazu rastrowego to bitmapa-dwuwymiarowa tablica pikseli (prostokąt)
Bitmapę charakteryzują następujące właściwości:

wysokości szerokość bitmapy liczona jako liczba pikseli w pionie i w poziomie(rozdzielczość)

liczba bitów na piksel opisująca liczbę możliwych do uzyskania kolorów (głębia kolorów)
2. Rozdzielczość − Określa, ile jest poziomych i pionowych linii tworzących obraz, im więcej linii tym więcej punktów i tym wyraźniejszy obraz. Określa stopień odwzorowania szczegółów obiektu lub obrazu analogowego. Liczbowo wyznacza się jako ilość najmniejszych, niepodzielnych elementów obrazu rastrowego przypadających na jednostkę długości – najczęściej cal, gdzie:       1 cal = 2,54 cm.
      Piksel – najmniejszy, niepodzielny element obrazu o stałej barwie.
3. Format zapisu to sposób zapisu informacji o obrazie w pliku. Informuje nas o sposobie zapisu obrazu, ale również  o jakości i możliwościach wykorzystania obrazu w pracach graficznych, czyli jego przeznaczeniu.

3.1. Z pojęciem formatu zapisu nierozerwalnie wiąże się pojęcie kompresji czyli zmniejszeni wielkości pliku graficznego. To ważne, aby obrazy cyfrowe przy zachowaniu wysokiej jakości zajmowały jak najmniej miejsca na dysku. Stąd też pojawiło się pojęcie kompresji stratnej i bezstratnej.

KOMPRESJA – to inaczej wyrażenie tego samego zestawu informacji, lecz za pomocą  

                           mniejszej liczby bitów.
3.2. Kompresja bezstratna to algorytm pozwalający na zmniejszenie wielkości pliku

graficznego bez utraty jakości (utraty danych o obrazie cyfrowym). Przykładem algorytmu

kompresji bezstratnej jest:

· kompresja LZW obsługiwana przez formaty TIFF, PDF, GIF i język PostScript,

· kompresja RLE obsługiwana przez format Photoshopa oraz niektóre formaty Windows

3.3. Kompresji stratnej umożliwia radykalne zmniejszenie objętości pliku graficznego,

niestety pewne informacje o obrazie zostają bezpowrotnie utracone (utrata informacji dotyczy poziomu szczegółów oraz płynności przejść tonalnych na obrazie). Najpopularniejszym algorytmem kompresji stratnej jest JPEG.
3.4. Do najpopularniejszych formatów plików graficznych należą:

                                                                     TIFF, JPEG (JPG), PNG, GIF,BMP i RAW. 
